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ACTIVISION. 


Veja um mágico mundo 3-D 
pelos olhos de um inseto. 


Procure itens, simbolos e objetos 
para usar по “Mundo Vivo". 


Pas. 
Você é Wer: 
movimenti m imensas 
um homem — міндің сч 
a - > X brin 
ou um inseto? 


No papel do herói Flik, você é a 
última chance da colônia contra os 
gafanhotos comedores de sementes. 
Corra, voe, chute, esmague e deslize 

por 15 desafiadoras fases de 
jogabilidade 3D. Derrote 13 tipos 
de inimigos, incluindo O Pássaro e 
seu mortal bico. Então parta para 
a briga com artimanhas como o ; 
Ataque com Uvas e o Golpe de Traseiro. | E a aventura da 
Pois, nesse passeio, você precisará mais Vida de um Inseto. 
do que simples esperança. 
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КӘ Um ano, hein? Que beleza! Nesta nossa jornada pelo mundo Nintendo já deu 
pra vocé perceber que a nossa parceria é das mais bacanas, né? Durante este percurso 
varias coisas interessantes rolaram e aprendemos um monte de coisas legais, айпа! somos 
P aprimeira revista oficial respeito de qualquer coisa no país. E nào é fácil sustentar este título, 
primeiro porque ele exige qualidade. Isso quer dizer que nào podemos marcar bobeira e nem dar sopa 


Modestamente acho que estamos conseguindo este objetivo, apesar de ainda cometermos erros aqui e 
ali. Mas a verdade é que não há outra publicação que faça matérias como as nossas e se você duvida 
(acho que náo) dé uma olhada. Alguém aí já viu um detonado de Game Boy? Pelo visto somos os primeiros 
a fazer isso. E uma seção dedicada exclusivamente ao portátil da Nintendo? Somos os únicos. Prêmios e 
mais prêmios toda a edição? Também é um privilégio que você só tem aqui e como dá para perceber, 
damos no mínimo alguns cartuchos de N64 por edição, fora as megapromoções. © 

Dá um trabalho danado manter este padrão e o pessoal na redação se esforça cada vez mais para que o 
nivel continue alto. E por que tudo isso? Porque você é um leitor exigente, bem informado e quer saber de 
tudo rapidamente. Não estou dizendo isso para puxar o saco e sim porque é exatamente o que percebemos 


= através dos e-mails, cartas e telefonemas que todos os leitores mandam aqui pra gente. 
Med | Bom, mas chega de papo porque agora o lance é festa total E se você é daquelas pessoas curiosas, que 


` w A primeiro olha a revista e depois lê o editorial, já sacou que a edição está pra lá de especial. Tem cem 

š páginas, lançamentos legais como Mario Golf, Previews bacanérrimos, matéria de quadrinhos e nada 
mais, nada menos que 34 páginas de Pokémon. E tudo pelo mesmo preço! Ou seja, trabalhamos o dobro 
e não cobramos um centavo a mais por isso. É que a nossa recompensa é a sua diversão. Resumindo: se 
você curtiu, se a revista ajudou todo mundo a chegar ao final de um game ou se você ficou sabendo algo 
/, que nào sabia, entáo pra gente já tá valendo grandáo. 


PS: A redação ainda quer agradecer todo o pessoal da Gradiente Entertainment, Karin Wu Martin (Nintendo 
of America), a todos os colaboradores e todo o pessoal da Conrad, sem esquecer ninguém. E a você leitor, 
por ter feito a revista virar um sucesso já no seu primeiro ano de vida. Aliäs, agora vocés teräo de 
continuar cuidando da crianga. Prometemos fazer a nossa parte por aqui. 


BA. Pablo, Rogério, Junior, Cartão e MZK na disputa por um pedaço de bolo após o fechamento da edição de um ano 


Y^ ^L 


para o azar, em outras palavras temos de oferecer o melhor servico sobre jogos Nintendo da regiao. 
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Nosso critério de avaliacáo 


WEB 


Website Nintendo do Brasil: Y соев - fo visual do game, os stos Беле е sombra, as cores 
" e texturas dos cenários e a movimentacáo dos personagens. 
PUE (€ d: Jogabilidade - Ё a resposta do controle aos seus comandos, os 


modos de visão e ángulos de câmera. 

Som - São as-músicas, os efeitos sonoros, as vozes e ruídos. 
Diversão - É o prazer que o game proporciona para quem está jogando. 
Replay - É a vontade de jogar o game novamente; se o jogo enjoa 
logo de cara ou é viciante. 


www.nintendoworld.com.br 


Cada um destes quesitos tem o valor determinado pela sua importância. Nós da Nintendo World 
achamos que Diversão e Replay são os critérios mais importantes (257), seguidos de Jogabilidade e 


A 
e Gráficos (20%. Por último, vem o Som (10%. A nota final é resultado da soma dos cinco quesitos 
388 (cada um multiplicado pela sua porcentagem de importância) e dividos por dez. Fácil сі. 
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Segunda aventura de Link para 
games do Japäo e s 


enos de um ano depois do 

langamento de The Legend 

of Zelda: Ocarina of Time, 
uma inesperada notícia veio para 
balancar as estruturas. A misteriosa nova 
versáo da aventura de Link, denominada 
Zelda Gaiden, está confirmada para sair 
em forma de cartucho, e náo mais para 
o 64DD, como havia sido antes 
planejado. O jogo foi exibido ao público 
pela primeira vez na Spaceworld '99 
Expo (conhecida anteriormente como 
Shoshinkai), uma espécie de E3 
japonesa, que aconteceu entre os dias 
27 e 29 de Agosto, em Tóquio. Sem 
exagero, parece que será ainda melhor 
que o primeiro (uau!). 


Os Nintendomaníacos de todo o planeta 
ficaram confusos quando foi anunciado 
que estava sendo desenvolvida uma 
seqüéncia de Zelda 64 para rodar no 
64DD, chamado Ura Zelda (em japonés, 
algo como "Outro Zelda"). Quando as 
primeiras notícias de Zelda Gaiden 
Surgiram, logo se pensou que ambos 
fossem o mesmo game. Engano. Foi o 
próprio criador da saga, Shigeru 
Miyamoto, quem confirmou que Zelda 
Gaiden e Ura Zelda sáo dois games 
totalmente diferentes. O primeiro será 
langado na forma de cartucho. Já o 
segundo, estaria sendo projetado 


exclusivamente para o Disk Drive. Apesar 
do desenvolvimento de Ura Zelda estar 
seguindo a passos largos, Miyamoto 
ainda náo quis adiantar mais detalhes do 
projeto. O que se sabe é que em Ura 
Zelda os jogadores poderáo visitar as 
áreas e labirintos de Ocarina of Time e 
experimentar novas aventuras nestes 
ambientes já conhecidos. Por outro lado, 
Gaiden pode ser considerado uma 
história paralela, que apenas pega 
Ocarina of Time como ponto de partida 
eleva a muitos outros labirintos e também 
a um enredo totalmente novo. É Miyamoto 
quem garante: “Este não é um game onde 
as localizações dos labirintos sim- 
plesmente estão diferentes”. 


A história se passa no velho mundo de 
Hyrule, alguns meses depois dos eventos 
ocorridos em Ocarina of Time. Link ainda 
é o mesmo garoto orelhudo de dez anos 
de idade e todos os planos malignos de 
Ganon foram extintos definitivamente. Um 
belo dia, o herói caminhava pela floresta 
quando deu de cara com um bizarro ser 
chamado Stalkid. Antes que Link 
entendesse o que estava acontecendo, 
ele fugiu por uma porta misteriosa. Ao 
segui-lo, Link entra em um novo mundo, 
afetado por um grande problema: a lua 
está prestes a cair na Terra e destruir a 
humanidade. É claro que é Link quem terá 


— 


— 
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de resolver o problema. Com a ajuda da 
fada Navi, ele deverá descobrir a origem 
do mal e evitar a catástrofe. 

Neste mundo paralelo, os personagens 
que Link conheceu no primeiro game 
estáo um pouco diferentes, quer dizer, 
nem sempre apareceráo de forma 
amistosa. Já o resto dos chefóes e 
inimigos seráo completamente novos e 
gigantescos. Há novidades também nos 
equipamentos do herói. O uso das 
máscaras, por exemplo, é o que terá maior 
avango em comparacáo ao Zelda ante- 
rior. Será possível usar o poder de certas 
máscaras para mudar a aparéncia de Link 
e, comisso, ganhar habilidades especiais. 
Por exemplo, uma das máscaras 
transforma Link em um Zora, o que 
permite nadar por baixo d'água; outra o 
transforma em um Goron, que faz ele rolar 
feito uma pedra. As armas do primeiro 
jogo também estaráo presentes, como o 
martelo, o gancho e a ocarina, com a 
diferenga que vocé poderá usá-las com o 
Link crianga. A mesma coisa acontecerá 
com a égua amiga, Epona. 


Desta vez, o tempo é um dos fatores 
cruciais e afetará muito mais o desenrolar 
da história do que em Ocarina of Time. 
Há um medidor na parte de baixo da tela 
que indica qual a posigäo do sol e da lua 
no momento. Essa importáncia do tempo 


cado em 


o N64 foi 


Se dá provavelmente porque o game havia 
sido originalmente idealizado para o Disk 
Drive. Como virou cartucho, agora parece 
claro que ele obrigatoriamente irá usar o 
Cartucho de Expansáo, da mesma 
maneira que Donkey Kong 64. Miyamoto 
diz que pretendia criar um novo jogo 
baseado na estrutura do Zelda 64, mas 
que pudesse tirar vantagem dos quatro 
megabytes da Expansáo. Esta memória 
extra será convertida na forma de mais 
inimigos na tela e gráficos mais 
detalhados e consistentes. O lancamento 
de Zelda Gaiden está previsto para 
marco do ano 2000 no Japäo. A Nintendo 
americana ainda nào confirmou 
oficialmente este nome, mas é muito 
provável que o game também seja 
langado no mercado ocidental, ou seja, 
aqui no Brasil. Afinal, quem nao vai querer 
jogar o próximo Zelda? 


Apesar de Zelda: Gaiden ter sido a 
grande estrela da Spaceworld, muitas 
outras novidades foram reveladas aos 
gamers japoneses que tiveram a chance 
(e a sorte) de estar lá. O glorioso Earth- 
bound 64 (conhecido no Japáo como 
Mother 3 e anunciado desde o 
langamento do N64) finalmente foi 
mostrado, só que diferente de tudo o 
que foi divulgando, ele sairá também em 
cartucho. A molecada de lá póde curtir 


QUE ve 


Hoshi no Kirby 64 (aventura 3D do 
gorducho cor-de-rosa), Jet Force 
Gemini, Perfect Dark e Donkey Kong 
64 (que dispensam comentários), Su- 
per Mario Adventure e Mario Party 2. 
O lançamento das versões Ouro e Prata 
de Pokémon também teve bastante 
destaque, com grandes estandes 


reservados só para os games dos 


monstrinhos. E por falar em Pokémon, 


um dos grandes estandes da feira era o * 


Mew Present Corner, onde os garotos 
japoneses podiam levar seus cartuchos 
de Pokémon e o “abastecerem” (sempre 
através de um Cabo Link) com o 
Pokémon 151, Mew. 

E 0 64 Disk Drive, já tido como falecido, 
deu sinais de vida e mostrou (ainda que 
timidamente) o porqué de tanto falatório 
sobre ele nos últimos dois anos. Entre 
os títulos que foram exibidos para ele 
estáo Sim City 64, Mario Artist: Tal- 
ent Maker e Mario Artist £ Camera, 
Japan Pro Golf Tour 64, o bizarríssimo 
Kyojin no Doshin 1 (veja mais neste 
Hot Shots) e F-Zero X Expansion Set, 
uma espécie de expansáo que 
possibilita a criacáo de novos carros e 
pistas quando usado com o cartucho 
de F-Zero X. 

É meus amigos, isso tudo só serve para 
mostrar que a Nintendo está preparando 
uma verdadeira avalanche de games e 
a gente só tem a ganhar com isso. 


na feira ı 
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Como era esperado, o Questiomario 
de Zelda 64 foi o mais bem sucedido 
deste primeiro ano de vida da 
Nintendo World. Infelizmente, só 
budemos premiar uma das milhares 
de cartas que chegaram aqui. E o 
vencedor é o André Macédo, de Sáo 
Mateus/SP. Ele acertou as cinco 
perguntas dureza que nós bolamos e 
ainda teve a felicidade de ser 
sorteado. O prémio que ele levou é 
bem caprichado: um Game Boy 


hey 
ga zd 
Pocket com cartucho e uma colecáo 
| de miniaturas importadas do Link, 
— d 
ee 


Zelda e Ganon. Parabéns para vocé, 
sortudão! Nesta edição, continuamos 
com as perguntas sobre Star Wars: 
Rogue Squadron. Quem lê a 
Nintendo World e foi até o fim do 
jogo não vai ter problemas para res- 
ponder estas cinco perguntas. O 
prêmio é um Nintendo 64 novinho 
em folha. Está esperando o quê? 
Escreva as cinco respostas, ponha 
dentro de um envelope e mande até 
o dia 30 de setembro para: 


SQUADRON 
wi cai Po Postal 15.018 CEP 01599-970 


Ё Sao Paulo/SP 


Qual o nome da única fase 
em que o piloto que vocé 

controla náo é o Luke | 
Skywalker? 


Respostas do Questiomario anterior: I. Treasure Box Shop 2.Tocar a Saria’s Song 3.13 galinhas 4. Ichiro, Jiro, Sabooro e Shiro 5.Trés minutos 


Há uma fase do jogo onde 
Han Solo aparece pilotando . 
a Millennium Falcon para ) 
salvar sua cidade natal. — 
Qual o nome desta cidade? 


Quantos Devastadores 
de Mundos devem ser , € 
destruidos na última fase ~ 
(The Battle of Calamari)? 


Qual o nome da nave que 
Luke Skywalker aparece y 
embarcando na tela 
título do jogo? — 


Quantas pessoas devem 
ser resgatadas para você | 
ganhar medalha de ouro na 
fase Moff Seerdon's Revenge? 2 


SETEMBRO 


O game é o mesmo, mas o nome é diferente 


Conforme mostramos na NW anterior, um novo game 
de acáo tridimensional seria lançado pela Ubi Soft. O 
jogo ainda existe, s6 que teve de ser rebatizado. O que 
era Sprocket virou Rocket - Robot on Wheels. Pelo 
menos, foi s6 o nome que mudou. Ao que tudo indica, 
o nome Sprocket ja havia sido registrado por outra 
empresa do ramo dos games. Tudo o que a Ubi Soft 
teve que fazer foi tirar o “SP” da frente do nome. Até 
que nào foi uma coisa ruim, afinal nós ainda nao 
conseguimos descobrir o que era um Sprocket... 


já está sendo finalizada no Japão. Mari 
e toda a turma estarão de volta em um game 

jo mesmo estilo do primeiro Mario Party. À 
grande novidade é que serão oito minigames a 


de 64 joguinhos. Até o fechamento desta 
edição, não havia a informação de quantos 
destes games seriam inéditos, mas é certeza 
que pelo menos a maioria deles terá alguma 
Ке E pra quem curte jogos de tabuleiro, 
vem aí também Monopoly 64, uma versáo 

2 eletrônica do clássico Banco Imobiliário. 


Doshin salva o mundo 


Depois de muito embaço, finalmente foi confirmado o lançamento do 64 Disk 
Drive para dezembro deste ano (somente no Japão). Um dos primeiros games 
desenvolvidos para o cessório chama incào de cara por sua 
esquisitice: é . Ü protagonista é spécie de deus 
gigante (o Doshin), que deve ajudar melho: vi lo povo de uma ilha, bem 
stilo do game 
A medida em que ganha respeito 
da populacáo, ele aumenta de 
tamanho. Mas se por acidente 
pisotear um morador ou destruir 
uma casa, ele diminui. 
Esta doideira está sendo 
desenvolvida por uma empresa 
chamada Param e náo há 
nenhuma previsáo do lancamento 
no mercado americano. 
É cada uma que inventam... 


OS GAMES MAIS JOGADOS NA 


Ridge Racer ganha vida nova no N64 


Se vocé é daqueles que tremeu nas 
bases ao acelerar em World Driver 
| Championship, pode preparar os nervos. 
A Nintendo está dando os toques finais 
na adaptacáo do clássico Ridge Racer 
para o N64. Pelas telinhas, dá pra sentir 
| que o game está prometendo muito. Os 
carróes tém um visual animal, a 
velocidade é violenta e o número de 
pistas será maior que qualquer outro 


título da série. Ridge Racer 64 ainda náo TENE Ee S r SE N 


tem data final de lançamento. | 
| 0S JOGOS MAIS PEDIDOS POR 
. VOCE EM JULHO DE 99 | 


nors DEJA VU cu UM só cartucho 
THE LEGEND OF 


A Kemco retorna à cena do crime com o lancamento ZELDA: OCARINA 
do RPG/Adventure Déjà Vu para Game Boy Color. ¡OF TIME — 
De Para quem náo se lembra, o game segue a mesma [ 


linha do primeiro Shadowgate, lancado em | ATE 64 
LTA! 1989, só que com o clima dos melhores filmes | dE 
antigos de espionagem. A novidade é que seräo — 


dois games no mesmo cartucho. Além do primeiro 
Déjà Vu, lancado para Nintendinho 
em 1990, o cartucho trará também 
um segundo game, chamado Déjà 115540 IMPOSSÍVEL 
Vu 2: The Casebooks of ` SUPER SMASH BROS. | 
Ace Harding, totalmente inédito 
em consoles Nintendo. E 
0 game será lancado este SUPER 


més nos Estados Unidos. MARIO WORLD 
A LL 


| — A 


E hora de comprar mais alho | 
VEM Al MAIS UM CASTLEVANIA | 


SETEMBRO 1474.3 
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HOT SHOT. 


CALENDÁRIO 


Army Men: Sarge's Heroes 
Castlevania Special Edition 
Duke Nukem: Zero Hour 
Earthworm Jim 30 
бех 3: Deep Cover Gecko 
Hybrid Heaven 
Jet Force Gemini 
Monaco Grand Prix 
Nuclear Strike 
Rayman 2 
Road Rash 
Starcraft 
Rat Attack! 
V-Rally Edition 99 


BattleTanx ll: Global Assault 
Carmageddon 64 
Daikatana 
Donkey Kong 64 
Duck Dodgers 
Excitebike 64 
Gauntlet Legends 
Hot Wheels™ Turbo Racing 
Knockout Kings 2000 
LEGO Racer 
Mortal Kombat: Special Forces 
Paperboy 64 
Perfect Dark 
Rainbow Six 
Resident Evil 2 
Re-Vott 
South Park: Chef's Luv Shack 
South Park Rally 
Space Invaders 
Taz Express 
Top Gear Rally 2 
Vigilante 8: Second Offense 


Asteroids 

Bass Fishing 

Déjà W® I&II 
Duke Nukem 
Micro Machines 1 & 2: Twin Turbo 
Pac Man: Special Color Edition 
Paperboy 
Top Gear Rally Pocket 
Pokémon Yellow Version: Special Pikachu Edition 
Resident Evil 
Star Wars: Episode |: Racer 


OBS: As datas dizem respeito ao lancamento nos Estados 
Unidos e são fornecidas pelas empresas que desenvolvem 
os games, podendo ser alteradas sem prévio aviso. 


Dragon Warr 


Um dos RPGs para Game Boy de maior sucesso no Japáo está 
prometendo conquistar os EUA. Dragon Warrior Monsters com 
certeza irá pegar de jeito todo mundo que ficou fissurado em Pokémon, 
graças ás semelhancas entre os dois jogos. Confira: 


ESTA SOBRANDO FUTEBOL 
AMERICANO... 


Todo ano é a mesma história: as empresas 

americanas langam uma porcáo de games de 

esportes populares, como Futebol Americano, Base- 

ball, Basquete, todos com pequenas diferencas ás 

verses anteriores e o nome diferente (97, 98, 99 | 

etc). O futebol da bola oval dos americanos é o (778 CHICAGO 6 
apt & E 

privilegiado do momento, com trés lancamentos no EAE AT 

mercado americano. A Acclaim Sports está com seu NFL Quarterback Club 2000 

prontinho. A Midway preparou uma versáo ainda mais desencanada ebem humorada 

de NFL Blitz 2000. Já a Electronic Arts está com Madden NFL 2000 engatilhado. 

Sorte dos americanos, que curtem este esporte e tem bastante opcóes de jogos 


=E FALTANDO 
NOSSO FUTEBOL 


Já na praia do nosso adorado futebolzinho, as notícias náo 

sáo muito otimistas. Está confirmado que Fifa 2000, da Elec- 

tronic Arts, náo irá ganhar versáo para o Nintendo 64, 

Ronaldo Soccer será lancado apenas para Game Boy e 

World League Soccer parece que foi esquecido pela Ac- 

claim. A única boa notícia é que a Konami lancará Major š h 
League Soccer ainda este ano, seguindo a consagrada linha ; M 
de International Superstar Soccer. Além das selecóes a | 
mundiais, haverá doze equipes da Liga Profissional americana. О esquisitáo Valderrama 
mais uma vez será a estrela da embalagem (já que ele é um dos únicos que sabe jogar 
um futebolzinho meia-boca por lá). 
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sss No Mid ares 00 002009009 000900900 09002009 
bacanas e resolvemos aumentar o número de premiados, Agora não sao mals cinco, mas dez vencedores, divididos em duas categorías: 
Desenhos e Trabalhos Alternativos, Parabens para os vencedores! Voces recenerao seus premios em breve pelo correio, 


Categoria Desenhos 
Шо 


Rosilene da Silva de Barroso/M6, foi a grande vencedora na categoria Desenhos. Ela inventou uma notícia de 
Jornal que finalmente desvenda para todo o mundo o mistério da Power Line. Bem que poderia ser verdade... 


Para o Cleber М, Santos, de São João do Meriti/RJ, os Power Line são verdadeiros magos, 
capazes de fazer tudo ao mesmo tempo. 


Só mesmo sendo “Mr. Ene” para saber tanto sobre os games Nintendo. A idéia foi do Ronaldo S 
Mandi, de Barroso/MG. 


Muito critiativo o desenho do Bruno Henrique E Martin, de Maringá/PR. Para ele os Power Line 
sáo Marios, fantasiados de gente como a gente. 


Ü desenho do Tárcio L. Silva, de Corinto/MG mostra direitinho como é o trabalho da Power Line. Bem 
que gostariamos de ter o Mario soprando dicas em nossos ouvidos... 


o 2% 
08 101 DOS 


(Rintendo-Maniaços) 


Categoria Trabalhos alternativos 
1° LUGAR 


O leitor Diego A. Domene, de São Paulo/SP, criou um curta-metragem em vídeo, simulando um dia de 


atendimento na Power Line. Os personagens foram feitos em massinha e ele usou a técnica stop- 
motion para dar vida aos “personagens”. Ficou animal! 


Com uma maquete, o Fernando Cesar Rodrigues, de Mogi Guaçu/SP, conseguiu demonstrar perfeitamente 
como é o atendimento da Power Line. Até no hábito de comer lanches e refrigerantes ele acertou! 


O que é isso? Um ovo de dinossauro? Um casulo extraterrestre? Nao! É o globo ocular bem doidão 
criado pela Rita Karasawa, de Campinas/SP Pelo jeito, ela imaginou que o pessoal da Power Line 
consegue enxergar tudo o que nós não conseguimos ver... 


À maquete de Ricardo Aslexander de Jesus, de Angra dos Reis/RJ simula o departamento da Power 
Line de uma maneira bem engraçada. 


Para a Andréia F. Machado, de São Paulo/SP. o Mundo Power Line é um lugar muito espe 
games, Revistas Nintendo World e ainda com a presença do lendário Rato Roey 


7 ano 2000 está chegando e ninguém mais fala de outra 
Z 7 Para mudar um pouco o assunto e começar a 

2 YA pensar realmente no futuro, estamos fazendo esta 
nova megapromogäo-gigantesca-mastodöntica. Entäo & o 
seguinte: você vai ter de imaginar como será a revista Nintendo 
World no ano de 2099. Leve em consideracáo que ainda faltam 
cem anos para chegarmos lá e que toda a tecnologia será 
diferente e mais avangada. Com isso na cabeca, vocé vai ter de 
mostrar pra gente as inovações que a revista terá: ela será 
holográfica? Vai aparecer só na Internet? As fotos teráo 
movimento? As páginas tocaráo música ao serem abertas? A 
capa será interativa? Que secáo supermoderna ela terá? Quer 
dizer, é um exercicio de futurologia e vocé poderá mostrá-lo 
pra gente da maneira que quiser: enviando uma revista feita 
por vocé, criando um Site para darmos uma olhada, 
desenhando no papel uma revista futurista, ou mesmo 
descrevé-la através de uma carta. Náo precisa necessariamente 
ser uma edicáo inteira, pode ser apenas uma segäo ou mesmo 
a capa. Mas lembre-se: vence o trabalho que for mais criativo 
e completo, esta é a única regra do negócio. 


e Eo дие o primeiro colocado ganha, Lombardi? 
Nada mais, nada menos que: l em 
produtos Nintendo. Faça as contas e veja o que 
dá pra ganhar! E prêmio que não acaba mais!! 


* Mas não é só o vencedor que leva, não! Vamos premiar 
também com um Game Boy Color (mais o cartucho Su- 
per Mario Bros. Deluxe) do segundo ao 26º lugar. É 
prêmio bom que não acaba mais! 


O prazo final para entrega dos trabalhos é: 31/11/99 


Mande seu trabalho para: 

Caixa Postal 15.018 - São Paulo/SP 

CEP: 01599-970 

Não se esqueça: coloque nome, endereço completo e 
telefone ou e-mail. 


Ragulemanto: 

* Será aceito apenas um trabalho por pessoa. 

+ Os trabalhos só podem ser enviados pelo correio. 

* Nao seráo aceitos trabalhos enviados após o prazo final. 

* Todos os trabalhos enviados seráo de propriedade da Conrad Editora е 
nào seráo devolvidos em hipótese alguma. 

• А escolha dos vencedores é de responsabilidade exclusiva da revista e 
náo pode ser questionada em hipótese alguma. 

* Seráo aceitos apenas os trabalhos enviados para o endereco citado. 

+ Só poderáo participar da promocáo pessoas residentes no Brasil. 

+ Os vencedores receberáo os prémios em casa através do correio, 

* APromogäo 2099 é vedada aos funcionários e parentes de funcionários 
da Conrad Editora e da Gradiente Entertainment, assim como de 
empresas coligadas. 

Os vencedores terão de, eventualmente, ceder sua imagem para exibição 
na revista através de fotografias. 

+ O primeiro colocado terá o direito de escolher os produtos da Nintendo 
(langados oficialmente no Brasil) que quiser até chegar ao valor de R$ 2 
099,00 (valem os preços de tabela vigentes na época da escolha), conforme 
a disponibilidade no estoque da Gradiente Entertainment. 

* Os demais prémios nào sofrem variagäo alguma e nào estáo sujeitos à 
escolha por parte dos vencedores. 

* A divulgação dos vencedores será feita na Nintendo World número 17. 


Instale um cinto de seguranca no sofá. 


“O Gran Turismo para Nintendo 64.” -IGN64.com 


BOSS \ 


World Driver: Championship ™ & © 1999 Boss Game Studios. MIDWAY e о M no desenho de círculo são marcas registradas da Midway Games Inc. Distribuido sob a licença da Midway Home 
Entertainment Inc. Nintendo, Nintendo 64 e o logo “N” 3-D são marcas registradas da Nintendo of America Inc. ©1999 Nintendo of America Inc. Licenciado por Nintendo. Produzido no Pólo Industrial de Manaus. 


Leo Burnett 


Seu passaporte para o automobilismo 


Bem-vindo ao World Driver Championship, um novo mundo de efeitos especiais em 

games de corrida. É realismo como nunca se viu antes: a começar pela 

visualizacáo de 8 carros em wide-screen. E vocé ainda acompanha as mudanças 

de cor que o carro pode ter de acordo com o circuito e as condiçóes de tempo. 

Sáo 33 carros para detonar em mais de 10 pistas ao redor do planeta. 

Escolha uma equipe e brigue com 7 pilotos pela pole-position. Pode voar baixo by [5] gradiente 
que vocé nào vai ver nenhum flash. Afinal, aqui nao tem radar. 


Visite nosso site: www.nintendo.com.br 


Para saber onde encontrar, ligue: BIT - Banco de Informagao Total (Atendimento ao Consumidor): (011) 814.8234. 
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Més de aniversário é sempre aquela festa: bolo pra lá, refri pra cá, beijo da vovó, presente do tio e aquele irmáo 


m 
ail ESPECIAL 


menor buzinando no seu ouvido querendo pegar seus presentes. Mas festa é festa e aqui na NW o leitor é o rei, 
por isso estamos com este N-Mail com quatro páginas para vocé falar o que quiser. 


A CARTA DO MÉS 


E aí, macacada da NW!! 

Tenho todas as edições da revis- 
ta, mas a nümero dez se supe- 
rou! A primeira vez que escrevi, 
estava meio decepcionado com 
a revista e propus melhorias que, 
aliás, foram atendidas. De iní- 
cio, na segäo Previews que, acre- 
dito, faz muito sucesso entre os 
Nintendomaníacos. Em segundo 
lugar, a reportagem, que acho 
obrigatória. A cobertura da mai- 
or feira de videogame do mundo 
foi fantástica. Espero que conti- 
nuem assim, pois redescobri o 
prazer de ler esta revista. Na 
minha opiniáo, vocés deviam 
procurar escrever cada vez mais 
matérias e mostrar mais novida- 
des, que fazem a diferenca na 
comparagäo com outras publica- 
ções do género. A entrevista com 
Ken Lobb (NW 9) é um bom 
exemplo disso. Também gosta- 
ria que vocés lancassem uma 
secào do tipo "estatísticas", na 
qual fossem apresentados os nü- 
meros de vendas no Brasil e no 
exterior dos produtos Nintendo. 
Aposto que faria um grande su- 
cesso. Entáo é isso, espero es- 
crever muito mais cartas para- 
benizando vocés pelo ótimo 
trabalho que estáo fazendo! 

Do eterno Nintendomaníaco, 
Vicente Goncalves dos Santos 
Sáo Paulo/SP 


POKÉFEBRE 

E aí, galera da NW! Sou louco por Pokémon! 
Esta febre nem bem chegou ao Brasil e já 
fui infectado! Por isso, gostaria de fazer al- 
gumas perguntas: 

1) No game Pokémon para Game Boy, é pre- 
ciso ter as versóes azul e vermelha para cap- 
turar todos os 150 monstrinhos? 5 
2) O que significa a seguinte frase que apa- E 
тесе no game Pokémon: “Link to Red/Blue 3 
version to catch all 150 monsters”? 2 
3) Pokémon funciona no Game Boy Color? Е 
Delso de Cássio B..Jr. > 
Pocos de Caldas/MG Е 


5 depois de tanto elogio, vem a br 
Қа NW6, о 0dai 


BOLA DA VEZ 

Gostaria de parabenizar toda a equipe da 
revista pela excelente cobertura da E3 e pela 
сара da edição número dez, ficou maneiro! 


Renata de Almeida - São Paulo/SP 


0 
Memory Card embutido. E: 
mo, vem dando problemas com todos 
não têm bateria interna по ё 


а W T aW dst ac 


CamilasCatdoso™ Praia Grande/SP 


Seguinte mensagem na tela: “Controller Pak 
Damaged”. O qué é isso? 

2) Existe alguma possibilidade de voges gri- 
arem uma série animada sobre The Legend 
of Zelda e Star Fox? 

Vinicius Bitencourt Martins 

Santos/SP 


bo pena ter que falar isso, mas signis 
fica que 0 seu cartucho de memória está 
detonadaço: A maioria destes acessórios não 
phiciais acabam dando este tipo de proble- 
May Nunca edemas relembrar: use somefite 
produtos originais ou que tenham a aprova- 
сао а Nintendo! 

2МЕ, até que daria um desenho bem bafá- 
ha, com um monte de регѕопадепѕ, @ћагі- 
os legais, e várias brigas. Даф Е, daria 
E EE isa imas seqifëncias computado- 
rizadas d@batalhas em Star Fox. Sonhar nào 
custa, ne ао? 


A DURA VIDA DE ОМ POWERLINE 

Acho que'Vocês ја me conhecem por causa 
dos desenhos E cartas; que mandei (e que 
não foram publicadas) Mesmo assim, aí vai: 
1) Será lançada uma versão de TombRaider 
para N64? 

2) O que vocês fazem com os desenhos des 
pois que eles são publicados no Hot Paint? 
3) O que os Powerline ganham dando dicas 
e truques, além de muitos “Deus lhe pague"? 
Thiago Ossamu dos Santos Ogoshi 

Sáo Paulo/SP 


1) Вот Пада ё impossível neste mundão 
velho $1 porteifa, mas é quase impossível. 
2) EscreVémos feceitas de bolo de fubá no 


Como diz aquele velho cli a 


gente faz aniversário e quem 


ganha é você”. Como clichê e 


chavões em geral são legais, 
resolvemos levar est 
estamos premiando dois artistas 
natos nesta nossa EDIÇÃO 
ESPECIAL COM 100 PÁGINAS. Os 
dois trabalh 
simpatia e também pelo capricho, 
Aqui à direita 
do Diddy Kong Racing, num 
nho da Mariana Ferreira 
alcanti, de Piracicaba/SP. A 
até a outra página e v 
vencedor que também vai levar um 
cartucho bacaninha da gente. 


nceram pela 


vê a 


Cecilia Rodrigues Nazaréi=s Salvador/BA 


verso, tocamos fogo e aquecemos nossos pés 
nas noites frias de inverno e limpamos a baba 
do Odair quando ele cai no sono em cima da 
mesa de tanto trabalhar, acredita? Ah, bom, 
porque é tudo mentira. Na verdade vai tudo 
para o nosso arquivo e quem sabe um dia 
destes a gente faz até uma exposição. 

3) Os Powerlines ganham: muito obrigado, 
até a próxima, valeu, até mais, amanhã eu 
ligo de volta e mais uma infinidade 485 mais, 
vañadas frases de agradecimento e Асай” 
vo. Ah, eles também levam.uglargieninha, 
um trófadinho para епсй@ б tafifue das 
Ferrari & sabe aquelaido' Ronaldinho? — 
que пао агат de $e:aglomerar 18 garagem 
do prédios 


SE TENBRO 


MENINA ESPERTA! 

Oi, NW! Gostaria de dizer que vocês são nota 
dez e que nada ocupa o espaço da NW no 
meu coração. Se eu pudesse realizar o so- 
nho de trabalhar na revista de vocês, seria a 
menina mais feliz do universo! Queria man- 
dar um beijão para o Link, Fox e uma beijo- 
ca especial para a maravilhosa NW! 

Sabrina Geschwandtner Coronada 

Porto Alegre/RS 


(Ша Sabana Бейойиеіга! Trabalhar na NW 
nao E moleza? аппа! temos que cumprir pra- 
208 cObrat@eolaboradores que vivem 
atransando matérias, ligar para fotógrafo, 
Јода топе de games e mais um mundo 
de olitras c@isas. Mas no final das contas é 
Legaten ate faz tudo isso enquanto a che- 
fia fica*tomando sol na cobertura da edito- 
ra. Outra coisa: você sabe que o Link e o Fox 
são personagens de videogame e não exis- 
tem na vida real, né? Não sabe? Ih, falei 
algo que não devia! 


Carolina Maria Barbosa de O, Nogueira 
Cons. Lafaiete/MG 
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Desenho de fundo: Marcus A. Nascimento - Guarulhos/SP 


Jonathas Santiago da Conceicáo - Rio de Janeiro/RJ 


MARIO, O JÓQUEI 

Já zerei o Mario 64 e gostaria de saber se 
existem novos estágios secretos, truques e 
passagens escondidas? Dá para trocar a rou- 
pa do Mario ou montar no Yoshi como se ele 
fosse um cavalo? 

Juan Antonio Vázquez Barros 

Pocos de Caldas/MG 


Caro fa do Mario, infelizmente vamos ficar 
devendo as fases secretas, 05 truques e as 
passagens escondidas. Mas só porque você 
já terminou o jogo e nào precisa fazer mais 
nada. E pense bem: o coitado do Yoshi ficou 
o game todo em cima do castelo e não ia 
querer dar carona para ninguém. Já o 10550 
herói, Mario, como todos sabem, tem uma 
colecáo infinita de roupas: macacóes azuis, 
camisas e bonés vermelhos. 


SEGUNDAS INTENÇÕES 

Como vão vocês? Tudo beleza? Sabe, desco- 
bri a solução para todos os problemas que 
vocês têm com as cartas e desenhos que re- 
cebem: mais páginas! É isso mesmo! Se vocês 
colocarem quase o dobro de páginas, os lei- 
tores não reclamariam do espaço para as ou- 
tras partes da revista. Ah, só uma pergunta: 
as garotas daí são solteiras? Porque se fo- 
rem, estou completamente disponível, tá?! 
Talles Santana Borges 

Rondonópolis/MT 


O garanhão não quer mais nada, não é? Pri- 
meiro elogia e depois sai “caçando” as ga- 
rotas da editora? Antes que você mande car- 
tas perfumadas e maços de rosas, fique sa- 
bendo que mesmo aquelas que não estão 
comprometidas atualmente, não são para o 
bico de qualquer aventureiro. Fique esperto 
Tallão, senão a casa cai para o seu lado! 


GAME BOY COLOR OU SUPER GAME BOY? 
Saudações, galera da NW! Achei superma- 
neiro a reportagem “A casa da Nintendo” (NW 
11) e, sinceramente, daria qualquer coisa 
para algum dia visitar este maravilhoso mun- 
do. No mês passado pensei em comprar um 
Game Boy Color, mas como sou eternamente 
fiel ao meu SNES, decidi comprar o Super 
Game Boy (acessório para SNES). Antes de 
comprá-lo, porém, me respondam: 1) Com o 
Super Game Boy é possível jogar no SNES 
jogos mais recentes como Turok 2, Mortal 
Kombat 4 ou Pokémon para Game Boy? 

2) À imagem do game fica colorida ou pre- 
ta-e-branca? 

Samid Radamés Dalsenter 
São José/SC 


Perfeitamente possível, Samid. 
conectar e se divertir! E pode ficar 
qúilo que vocé vai curtir toda essa jo! 
em cores — mesmo com qualidade i 
ао Game Boy Color. 


Omar Cezar de Oliveira dos Santos - Andará/RJ 


MILITANTE DO N64 
Sou policial militar e gosto muite 
gos do N64. Por isso, compro a NW desde s 
primeira edição, pois tem uma ótima reda- 
ção e um design digno de configurar entre 
as primeiras do ramo. Gostei muito da edi- 
ção número onze, na qual consta a implan- 
tação de um banco de dados dos games, 
comandos (com a imagem do Controller, 
demais!) e a avaliação dos jogos. Tenho: 
algumas perguntas: 

1) Adquiri o meu N64 nos EUA. Com ele, re- 
cebi um encarte constando a venda de um 
porta-cartuchos e de uma maleta para aco- 


modar o console e acessórios. Contudo, não 
localizei naquele país tais produtos. Queria 
saber se esses produtos podem ser encon- 
trados por aqui? 

2) Existe algum catálogo contendo os jogos 
do N64? 

Flávio Leandro de Lima 

Cabo/PE 


1) Provavelmente o que você deve ter visto 
é um catálogo da revista americana Nintendo 
Power. Estes produtos são ofertas exclusi- 
vas para assinantes de lá e dificilmente são 
encontrados em lojas. " 

2) Catálogo, catálogo nao. Mas acho que a 
Nintendo World faz bem esse papel, nào 
faz nào? 


o dos games, 
64. De lá 
inte, em 


vista maravilhosa! 
Rodrigo Rebecchi (via e-mail) 


Olá, pessoal da NW! Estou escrevendo 
parabenizá-los pelo primeiro aniversári 
revista! Este fato demon 

trabalha bem para 


igor Leonardo Medeiros dos Santos 
Florianópolis/SC 


Нб? ESPECIAL 


INT 


Ola, queria parabenizar a 
pelo aniversário de ume 


Rogério Luiz dos 
Guarulhos/SP 


JOGOS QUE VÁO DETONAR 

A revista é animal, linda e organizada. Que- 
ria dizer que na segäo N-Mail vocés deve- 
Пат colocar mais as dúvidas dos leitores e 
nào só elogios, emboram meregam. Entáo 
lá vai: 

1) Queria saber a data de langamento do 
Donkey Kong 64 e do próximo Zelda. 

2) Queria saber mais sobre Banjo-Tooie. 
Rodrigo Vizentainer 

Blumenau/SC (via e-mail) 


Manoel Ricardo Dias Leme - Cariacica - ES 


0 no: 
pegou pela originalidade do seu d 


outro vencedor realme 
José Antonio Elias de Oliveira, 
cisco Morato/SP, criou um belo robó 
do apenas consoles e С 
Nintendo 64. Ficou muito bacanudo e 


que lembra um pouco aquele robozinho 


chamado Curto Circuito, que tinha até uns 


filmes que iam ndo na Globo 


visitou o Brasil e foi no Domingáo do 
Faustáo). Belo desenho Zé! Vocé também 


a um cartucho na f Abraco. 


FACULDADE DE GAMES 

Após ler a materia sobre a DigiPen, na NW 
11, me interessei pelo assunto. Porém, qua- 
se morri de ataque cardíaco quando li o pre- 
со da anuidade, Queria saber se há algum 
meio de conseguir uma bolsa de estudos. 
Estou na sétima série, mas ja tenho que pen- 
sar no futuro, né? 

Leandro Araújo da Silva 

Belo Horizonte/MG 


Já mandei uma carta perguntando se os jo- 
gos da Big N seriam traduzidos. Passei o 
número do telefone e pedi para vocés liga- 
rem, e surpresa: náo é que o Junior me ti- 
gou!! Mesmo assim 1 

da: será que eu teri 
seguir uma bolsa de 
Joáo Paulo de Са 
Säo Paulo/SP 


SETEMBRO 


Angelo Pereira Arouche - Sáo Paulo - SP 


, amigos da NW! O banco de dados e as 
Is que todo mundo pediu melhoraram a 
lidade da revista. Continuem assim! 

an Bernardo Ubal Aguinsky 

о Alegre/RS 
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Thidgo Süfiatti.- Santa Bárbara D'oeste/SP 


Alfredo Fernandes Corrêa dos Santos - Ribeirão Pires/SP 


Alexandre Miyahara A. da Silva - Sáo Paulo/SP 


š i 3 1 é 
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Leandro dos A. Rodrigues - Rio de Janeiro/RJ - 
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Para enfeitar estas duas paginas do Hot Paint especial de aniversario, escolhemos catorze desenhos dos mais variados temas e estilos. Tem arte 
de todos os principais personagens que foram retratados em um ano de revista. Pena que o espaco é pequeno, mas a gente fez um esforco e 


caprichou na quantidade. A qualidade também ajudou. E atencáo: os desenhos publicados aqui МАО ganham cartuchos como prémio. 


GALERIA DOS LEITORES 0000.0 unan: visso snaps 


0 de Janeiro/RJ 


Luiza Angela da Silva 
— £ 
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muita gente que nào vai 
concordar com nossas 
escolhas, mas ela está aí 
pra isso mesmo: mover 
montanhas, criar polémica, 
fazer muito marmanjo 

0 relembrar o passado e 
inspirar todo mundo a 
fazer uma lista também.E 
se vocé acha que nossa 
lista nào reflete a 
realidade, coloque a boca 
no mundo. Mas, modéstia 
à parte, ela está bacana. 
Chega de papo furado e 
confira os nossos eleitos. 


do assunto e por isso [{ eleitores e pedimos para 
juntamos toda esta gente | cada um escolher os dez 
que vocé vé agora. Sáo | | melhores games de todos 
jornalistas, colaboradores, os tempos para qualquer 
pilotos, Powerlines e console da Nintendo, na 
profissionais do ramo, ordem de preferéncia. 
todos com uma coisa em Valia de tudo, desde o 
comum: curtem e jogam Nintendinho 8-bits, 

muito os games Nintendo passando pelo Super NES, 
já há vários anos. o Virtual Boy (até ele!), o 
Game Boy e o Nintendo 
64. Com estes votos nas 
máos, fizemos a contagem 
de pontos e chegamos ao 
resultado que vocé vé a 
seguir. Com certeza vai ter 


ara comemorar o 
aniversário de um 
ano da Nintendo 

World, resolvemos chutar o 

pau da barraca e realizar 

algo que nenhuma revista 
nacional teve coragem de 
fazer: uma megaeleicáo 
para escolher quais os 
melhores games lancados 
pela Nintendo em todos os 
tempos. E para esta 
votacáo ter algum valor 

histórico-arqueológico, só W 

poderia participar dela 

gente que entende muito 


Como funcionou a votação 


O esquema foi simples. 
Fizemos uma lista 
ultraselecionada de 


Saiba quem foram os responsáveis pelo resultado e a escolha de cada um deles 


EDUARDO TRIVELLA DAN OWSEN 
Editor-contribuinte da Nintendo Analista de Produtos da Nintendo 
World/ Analista de Produtos da of America 


= ODAIR BRAZ JUNIOR ROGERIO MOTODA PABLO MIYAZAWA 
` Editor-Chefe da Nintendo World Redator da Nintendo World Redator da Nintendo World 
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1. GoLoewEve 007 1. Super Marto 64 N64 N64 i 1. THE кею or ZELDA: Ocarina or Tine N64 1. Super Manio Bros. 3 NES 
2. Crono Truccer SNES 2. GoLoenEve 007 N64 


2. Star Wars: Rocut Sauron 2. The LEGEND oF Zenon: OCARINA oF Tine N64 A SNES Й 
3. Super Marto 64 3. GovoenEve 007 N64 3. SNES 3. Final Fantasy Ш. SNES 3. Mario Karr 64 N64 
4. Mamo Karr 64 N64 4 Gane Bor | 4, Super Memoro SNES 4, Super Manto 64 N64 
5. Dun Superstar Soccer 98 N64 j. Sin (n SNES 8] 5. Surer Mamo Қат SNES Ë 5. Tams Gane Bor 
6. Donkey Kons Counter SNES Ё 6. Tue Leseno or Zema: Ocarawa or Tine N64 6. Syr Manto 64 N64 6. Super Метою ‘SNES 
7. тант йт 2 Turso. ‘SNES 7. Inrennanonaı Superstar Soccer 64 N64 7. Meca Man 3 NES 7. Tet Leceno аши; A Ling To me Past SNES 
. Busr-x-Move 99 N64 8. De. Мако NES 8. бона Ca IV SNES 8, Tue Leceno or ZELDA: Ocarina orTime N64 
9. Surer Mario Bros, NES 9. Po Gane Bor 9. Kasa SNES 9. F-Zero SNES 
SNES Й 10. The Aovewrures or Lolo NES 


10, F-Zero SNES Ё 10. Tenue Mutant Nos Turnes NES 10. инс 


ze SETEMBRO 


| THE LEGEND OF ZELDA: 
OCARINA OF TIME 


г Nintendo 64 
Novembro de 1998 
Aventura/RPG B 
... Nintendo 
... Nintendo |4 
256 megabits 


Console . 
Lancamento . 
Tipo de Game 
Programadora 
Publisher 
Tamanho .. 


0 game mais esperado e comentado de todos 
os tempos foi eleito o melhor de todos pelos 
Nintendexperts. E com muita justiga. Nos 256 
megabits de Zelda 64 estáo todos os elemen- || 
tos fundamentais para um bom jogo de 
videogame: um excelente enre- 
do, ótimos gráficos, trilha so- 
nora inspirada, À 
ação, alto nível 
de dificuldade e 


1 6 tetado pela men- 
te do nosso velho 
conhecido Shigeru 

iyamoto, também || 
conhecido como 
mestre. Fora isso 
ainda rolou toda a comogäo dos 
fás, que simplesmente náo 
acreditaram na maravilha que 
tinham em máos. Até porque a 
Nintendo anunciou o game logo 
quando o Nintendo 64 foi langado, mas o 
cartucho só saiu muito tempo depois, o que 
lll deixou muita gente roendo as unhas. Com tudo 
isso, este primeiro lugar é mais do que indis- 
cutível e até quem náo curte games do estilo 
tem que admitir: Zelda 64 é mesmo um jogaco! 


ж % 


KEN LOBB 
Análise e 


CASSIANO BARBOSA 
~_ Ex-Powerline Nintendo/ 


GOLDENEYE 007 


.. Nintendo 64 
Agosto de 1997 
Acáo 

Rareware 
Nintendo 

96 megabits 


tados também para o público adulto. Todas as 
missöes, inimigos inteligentes, armas aos 
montes, itens descolados e muitas horas de jogo 
náo deixam dúvidas de que o game de 007 é 
um dos maiorais do mundo dos videogames. 
Seu modo Multiplayer é totalmente 
revolucionário e continua atual e insuperävel 
até hoje. Isso só nos faz babar quando 
lembramos que o que foi visto neste cartucho |] 
virá ainda mais animal em um dos jogos 
obrigatórjgs do final deste ano, Perfect Dark. 


Console . 
Lançamento .. 
Tipo de Game 
Programadora 
Publisher 
Tamanho 


Por muito pouco James Bond náo desbancou 
Link e levou o primeiro lugar desta eleigäo, mas 
a disputa foi grande. Apesar de ter sido lança- 
do há mais de dois anos, GoldenEye 007 con- 
tinua sendo um dos games mais jogados e po- 
pulares para Nintendo 64. 0 toque mágico da 
Rare ajudou a transformar a aventura do agente 
secreto de sua majestade em um fenómeno de 


SUPER MARIO 64 


Console Nintendo 64 


Lançamento . 


t Tipo de Game 


Programadora 
Publishei 
Tamanho 


Nintendo 
64 megabits 


0 primeiro game do Nintendo 64 nào poderia deixar de figura 

entre os trés primeiros de nossa lista. Desde seu lancamento, 

Super Mario 64 é sempre citado como o grande "divisor de 

águas" da Nintendo, ou seja, o game que estabeleceu de vez a transi- 

ção dos 16 bits para os 64 bits. Depois de muita especulação e segre- 

do, o mundo póde presenciar tudo o que o Nintendo 64 seria capaz de 

fazer: mundos tridimensionais gigantescos, coloridos e cheios de 

detalhes, muita diversão e imersão absoluta. Por estas e por outras, Mario 64 irá aparecer eterna- 
mente em todas as listas de melhores j jogos que surgirem por aí. 


ROGÉRIO FREIRE 
Piloto profissional de Games/ 
Colaborador da Nintendo World 


EDUARDO FIDÉLIS 
Colaborador da Nintendo World 


EDGARD MENDES 
Ex-Powerline Nintendo/ 
Colaborador da Nintendo World 


Gerente x 
Desenvolvimento da Дог, Colaborador da Nintendo World 


КОЛ ; i SNES, 


1. The Lecenoor Zama: Ocaama or Tine N64 Б 


2. GouoeEre 007 


N64 


1. ант Ficam П: Tae Моко Manos SNES 
2, Tre Leseno oF Zevon: A Linx ro me Past SNES 


PUE e Dia N64 В 2.5 Ё SNES Y 


SNES 
Te Lesen оғ Zeus болта or Tine N64 9. NES 


Mesa Man 2 


3. Fu Fantasy Ш. 
4. Surer Merrow 

. Ра. Fantasy IT 

6, Tens 

7. Crono Тис 

8. Downey Kons Court 
9. Sure Мако 64 
10. A. 


N64 3. Bao-Kazooie N64 
LS ¿Acure SNES 
NES 5. Donkey Ко Counrey SNES 
SNES Bf 6. Sacer Бозе 2: Tat Моко Wasson SNES || 
SNES MY 7. Te Leceno or Zevon: A Loco me Past SNES | 
8. F-Zero SNES 


NES ). NES 


SNES 
SNES 
SNES 


Gane Bor 


‘SNES 
SNES 

N64 
SNES 


2. Chrono Tracer 

3. бошәёү 007 

4. Super Manto 64 

5, Super Метою. 

6. IxreenarionaL Superstar Soccen'98 N64 

7. Coma. NES 

8. Meca Man 3 SNES 

9, The Lesenoor Zeon: A Linx ro rue Past SNES 
10. Сот 3: The Auten WARS SNES 


SUPER METROID 


Console ......... че .. Super Nintendo 
Lancamento « Abril de1994 
Tipo de Game . Acáo/Aventura 
Programadora .. . Nintendo 
Publisher Nintendo 
fl Tamanho .... 24 megabits 

Y 

ЖА Ação, estratégia, labirinto, ficção científica e uma gostosona, 
apesar de muito vestida, como protagonista: estes são os 
ingredientes do sucesso de Super Metroid. A saga da 
mercenária Samus Aran na busca pelo último Metroid é o tema do 
game de Super NES mais lembrado pelos nossos votantes. Esta é a terceira parte de 
uma série que se iniciou nos 8-bits do Nintendo, continuou no Game Boy e terminou (aparentemen- 
te) no Super NES. Seria ainda melhor se surgisse uma seqüëncia para Nintendo 64. Tem fã que reza 
toda noite para isso acontecer. Quem sabe no ano que vem? 


HH 
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INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER '98 


THE LEGEND OF ZELDA: 
A LINK TO THE PAST 


Super Nintendo 
Abril de1992 


Console 
Lancamento 
NS Tipo de Game 


NS Programadora 
Publisher... 


Tamanho .. 


A saga de Link se iniciou em 1987 no — 
Nintendinho fazendo bastante sucesso, mas foi 
com este jogo que ela se consolidou como uma 
das mais populares de toda a história da 

| Nintendo. Na época, ninguém acreditava que 

| um sistema de videogame pudesse fazer tais 
coisas. Apresentando níveis de desafio nunca | 
antes imaginados, além de gráficos majestosos 
e trilha sonora inesquecível (melhor ainda que | 
a de Zelda 64), A Link to the Past representou 
um marco na história do Super Nintendo. Um 
clássico absoluto, essencial para qualquer um 

que se declare gamemaniaco. 


Console ... 

[| Lançamento 
Tipo de Game . 
Programadora . 

É Publisher. 


.. Nintendo 64 
Agosto de 1998 
Esporte (Futebol) 
........... Konami 
Konami 


N 


Y > ` 


Tamanho .. .. 96 megabits 


Futebol é mesmo a alegria do povo. Entre todos 

os games de futiba e qualquer outro esporte 

que já saíram para os consoles Nintendo, a sé- 

rie International Superstar Soccer foi a mais 

citada em nossa votagäo. A versáo 98 (a mais 

recente) deu de goleada nos outros games do 

género e também é a mais caprichada de todas. Os 

motivos náo sáo poucos: gráficos fenomenais, controle mais que preciso e intuitivo e 
jogabilidade täo verdadeira quanto a realidade, além da diversao infinita, selegöes de todo o planeta 
e a habilidade de criar seu próprio craque. Pedir mais do que 1550 já é baixaria! 
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MARCELO DEL GRECO 
Editor da Revista Herói 2000/ 
Colaborador da Nintendo World 


RODRIGO ASSIS 
Piloto profissional de Games/ 
Colaborador da Nintendo World 


RENATO NETTO 


Piloto profissional de Games/ 
Colaborador da Nintendo World 


1. THE Leceno or Z: Ocanına or Time N64 
2. L mo; t Superstar Soccer 98 — N64 


1. The LEGEND or ZELDA: Ocarina or Time N64 1. InreenarionaL Supersma Soccer 64 N64 


2. Super Мано 64 N64 


EMMANUEL DUARTE 
Colaborador da Nintendo World 


NES 1. от Mam Worn SNES | 
| 2. Amas SNES 2, Tulio Zan: Alone SNES L. Tae Ls Zune Osa Tue NGA | 


PAULO MONTOIA 
Ex-Editor da Revista Ação Games 


= 
= 


1. Tat LEGEND or ZELDA 


3. Tne Leceno oF Zena: A Link ro me Past SNES 3. Рокмон Gane Bor 3. Tee LD or Zana: A Loro me Past SNES 3. Luna SNES 3. InvernarionaL Superstar Soccer 98 N64 | 
4, GowoenEve 007 N64 4, GovoenEve 007 N64 = Suren Mario Won SNES 4. Lurta 2: RISE oF THE SINISTRALS SNES Ё 4. Srecer Ронтек 2 Turso SNES | 
5. Super Mario Моко SNES 5. Surer Mario 64 N64 . Star Wars: ROGUE блок N64 5. Suu NES 5. Beene Aovenrure RACING N64 | 
6. Cm NES Қ 6. Super Marto Моко SNES 6. Sur Wars: Eersooe I: Racer N64 6. The Leseno or Zeva: Ocarina or Time N64 6. Temas Gane Bor 
7. Sez fla t 2: Tee Wonto Maos SNES 7. 1080 Swowsoaroine N64 В 7. Bus--Mo 2 N64 7. Rem or Fine 2 SNES Ё 7. Leceno or Zam: A Link To me Per SNES 
8. Super Aena SNES SNES Ё 8. Tor ben SNES 8. более 007 SNES 8. Donkey Kons Counter SNES | 
9. InrernarionaL Superstar Soccer 98 N64 N64 В 9. Uma Seven SNES 9. fu Fantasy HI SNES 9. Аал SNES 
10. Nix башен 3 Gane Bor 10. Manto Karr 64 N64 Ё 10. Cob 007 N64 


| 110. Poon 


wont 


FINAL 
FANTASY Ill 


соо Console .. Super Nintendo 
ole Game Boy Console ........ Super Lancamento . Agosto de1991 
Langamento . Agosto de1989 Nintendo Tipo de Game 


. Puzzle 
Nintendo 
Nintendo 
0,25 megabits 


Tipo de Game . 
Programadora . 
Publisher. 
Tamanho . 


Langamento ... Outubro | Programadora 
de1994 | Publisher ... 
Tipo de Game . . NPG Tamanho .. 

Programadora ... Square Soft 
publisher. .. Square Soft | 
Tamanho ...... 24 megabits 


0 primeiro game lanca- 
do para o Super Nin- 
tendo trouxe logo de 
cara o herói das multi- 
dões, Mario, acompanha- 
do de uma porção de novi- 
dades. Super Mario World 
diverte até hoje por muitos 
motivos: 1) a presença de 
Mario; 2) a estréia de Yoshi, 
o dinossauro camarada e linguarudo; 

3) as muitas fases, o que fazia dele um dos 
maiores games do Super NES. Além disso, há a 
diversáo desenfreada, segredos mil, jogabilidade 
perfeita, muitas horas de jogo... precisa mais? 


Quem diria que um game langado há mais de 
dez anos seria escolhido como um dos melho- 
res, mesmo concorrendo com jogos de duas ge- 
rações seguintes? Mas Tetris merece. Criado na 
Rússia em plena Guerra Fria, este foi um dos 
primeiros games realmente "inteligentes" para 
um console doméstico, onde os reflexos rápi- 
dos e esperteza valiam muito mais do que ha- 
bilidade com o joystick. Até hoje, Tetris ainda 
é um dos games mais jogados do mundo e no- 
vas variações e versões não param de surgir. 


| Final Fantasy é considerada "a" série de RPG por 
| excelência, graças às suas tramas complexas, seus 
| personagens fantásticos e uma trilha sonora que 
emociona qualquer machão. A saga iniciou-se no 
Nintendinho e fez história com duas seqüéncias 
И] arrepiantes para o Super NES. Esta terceira parte | 
И ficou na memória de nossos votantes por diversos 
и motivos, е dificilmente será esquecida até que а 
| de seu lar. Olha que o Dolphin está chegando... 


Square dé uma de filho pródigo e volte para o seio 


DONKEY KONG COUNTRY 


Estes sáo os outros games melhores votados, 
Console ... Super Nintendo por ordem de pontuação: 
Lançamento Novembro de1994 É 11, STAR WARS: ROGUE SQUADRON 

Tipo de Game . Aventura < 

Programadora .. Rareware 
Publisher .... Nintendo 
Tamanho .... 32 megabits 


14, INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 64 
15. MARIO KART 64 


A estréia do macaco boa-praga no mundo dos 16 bits deixou a mogada de queixo no chao. Gráficos 

Щ caprichados e totalmente renderizados, produzidos com a tecnologia ACM (sigla para Modelagem 

Avançada por Computador) e tudo mais que um bom game de plataforma precisa fizeram ОКС 2. STAR WARS: SHADOWS OF THE EMPIRE 

merecer o título de o mais revolucionário da história do Super NES. Até as duas seqüéncias que 21. STREET FIGHTER 2 TURBO 

s vieram nos anos seguintes náo chegaram aos pés deste clássico. E pelo visto, a Rare vai acabar 
| superando a si mesma com o lançamento de Donkey Kong 64, a nova empreitada do gorilão que 
insinua roubar o posto de Zelda 64 no futuro. 


IVAN CORDON _ ТОМІ CAVALHEIRO ROBERTO SADOVSKI RICARDO MATSUMOTO RODRIGO SALEM 
Ex-Redator da Revista Ação Games/ Ícone dos games/Colaborador da 


Colaborador da Nintendo World Nintendo World 


Editor-chefe da Revista Set/ Editor da Revista Set/Colaborador Jornalista/Colaborador da 
Colaborador da Nintendo World 


da Nintendo World Nintendo World 


NÁO MANDOU 
FOTO 
(A GENTE 
INSISTIU) 


1. Ment Gear 


| 2. Нил Garen 2 1, Super Manto Bros, 3 NES 1. Stan Wass: Rogue SQUADRON N64 1. GE 007 1. THE Leceno oF Zevon: OCARINA or Tine N6 
3. Tat Leseno or Zevon: Ocarina oF Time N64 Ё 2. Fina Fantasy III SNES 2. GovoenEre 007 N64 2. Marto Karr 64 N64 2. GovoenEve 007 
4. Fina Fantasy Ш. SNES Ё 3. Sur Memon SNES 3. Star Wars: Staoows orme Empire N64 3. Terns Gane Bor 3. BLACK THORNE SNES 
5. THE LEGEND oF ZELDA | <. GowenEre 007 N64 4, Super Мако 64 N64 4. 1080 Saane N64 4, Star Wars: Rocue SQUADRON N64 
‘Lane's Avene DX Game Boy . Nina Garen 2 NES 5. Our oF nus Woro SNES 5. Tor Gear Riv. N64 SNES 


. Inrernamonaı Surse Soccer Dewuxe SNES DE 6. Speer Ficires 2: Tue Моко Mus SNES 6. THE Apvenrures оғ Barman axo Rosin SNES 6. Sours Park 6. Tue ADVENTURES or Barman axo Rosin SNES 
7. Moro Driver CHAMPIONSHIP N64 7. Deacon Warrior 3 NES 7. Sua Fox SNES J. fa 99 7. Star Wars: Snavowsor me Kune N64 


Mega Man NES . Sora Mario 64 N64 B. Inrennarıonaı Surenstar Soccer 98 N64 8. Missio: Lost 8. THE Lost VIKINGS ‘SNES 

9. Been Aoventure RACING N64 В 9. Donkey Kong Cob ‘SNES 9. Super Вокеан SNES 9. True Lies 9. Inrennarionaı Superstar Soccer 64 N64 

InrenxarionaL SupeRSTAR Soccer 64 10. The Leceno оғ Zeon: Ocarina or Time N64 10. Nanas баре Тит ES | ыо. N01ANA Jones GREATEST ADVENTURE 10. Super Empire STRIKES BACK SNES 
k еа ч — = 


WORLD 


O aracnideo mais 
amado do mundo já 
teve alguns jogos para 
Nintendinho e Super 
NES. Uma aventura 
dele totalmente em 
trés dimensóes, num 
belo game de 
aventura contra Dr. 
Octopus, Duende 
Verde e recebendo a 
ajuda do Demolidor e 
do Quarteto 
Fantástico seria a 
realizacáo de-um dos 
maiores sonhos do 

{ universo. 


Mumia 


As duas maiores equipes de super-heróis. dos quadrinhos dariam um 
game sensacional. Poderia até usar a mesma estrutura dos encontros 
entre editoras (os famosos Crossovers). Os Vingadores\(da Marvel) 
tém heróis como Capitáo América, Homem-de-Ferro, Thor e outros; e 
a Liga da Justiça chega com pesos-pesados do porte de Super- 
Homem, Batman, Mulher Maravilha, Ajax e por aí vai. As duas equipes 
poderiam se encontrar, comecariam a brigar e àse esbofetear (coisa 
que os fis sempre gostam), depois virariam amigos e partiriam para 
detonar Thanos e Darkseid juntos. Seguindo este roteiro daria para 
adaptar Vingadores x Liga da Justiça para um game de luta ou mesmo, 
de acáo juntando quatro pessoas que escolheriam seus personagens 
prediletos. Jogaco, fala a verdade!? 


Mais um da série “filmes que viram games”. A producáo lembra muito 

| Indiana Jones e só por aí já dá para ver que A Múmia daria um 

jogaco de acáo misturado com Adventure; O negócio aqui seria vocë 

Sair procurando mapas, chaves, caminhos, cavernas e outros 

objetos para conseguir chegar até o tesouro. Logicamente no. meio li 
do 19 39 vocé daria de сага com vários bles, > 659 2 ds 4 


É apenas um dos filmes mais 
espetaculares do ano! Este longa- 
metragem combina muito bem 
ficgäo-cientifica, agäo e belas 
imagens. A história gira em torno de 
Neo (interpretado por Keanu 
Reeves), um Hacker animalesco 
escolhido para entrar numa 
organizagäo de pessoas que querem 
libertar o mundo. O problema aqui é 
que a vida das pessoas existe por 
causa de uma espécie de gangue do 
mal que faz com que todos 
acreditem que estáo vivos, quando 
na verdade estáo presos a drenos e 
servem como energia para a 
manutencáo do sistema. Neste filme, 
o mundo está totalmente destruído e 
apenas Neo e seus amigos sáo 
capazes de salvar a humanidade. As O melhor jogo de Fórmula 1 do mundo 
cenas de luta sáo inacreditáveis, dos games já é do Nintendo 64 e um Fórmula 
adaptá-las para os videogames seria Indy (Cart, atualmente) cairia como uma luva. 
a maior baba e se vocé foi ao Principalmente porque é uma emocáo 
cinema, sabe que as seqüëncias de desenfreada pilotar a 300 por hora 
tiroteio e do helicóptero seriam num circuito oval. 
dignas de um game de acáo pra 
ninguém botar defeito. 


« 


MATRIX 


Como assim colocar dois dos maiores heróis da Terra para brigar? 
Acredite-nos, isso acontece com bastante freqüéi nos quadrinhos e 
¿seria bem bacana se rolasse também num jogo. Aliás, agora vamos 
и Ча barraca: seria o auge se pudéssemos ver a | 
jan que aconteceu no gibi O Cavaleirc das Trevas. 
г ve nào precisamos dizer mais nada. 


n 
$. 
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Visite nosso site: www.nintendo.com.br 


@ sáo marcas registradas da Nintendo of America Inc. O 1999 Nintendo of America Inc. 


Produzido no Pólo Industrial de Manaus. Foto ilustrativa. Cartucho e console também sáo vendidos separadamente. 


CHEGOU POKEMON EDIÇÃO ESPECIAL: · ` -« 1 GAME VERMELHO 
I CABO GAME LINK = 7 +1AMIGO. 
Pokémon Есісао Especial tem tudo o que vocé precisa para se tornar um Mestre 
e treinar os 150 Pokémon que vai capturar. Como você faz? E muito simples: 
pegue um Cabo Game Link e ligue no Game Boy do seu amigo, mas com cartuchos 
de cores diferentes. Depois é só começar a trocar. 


Pokémon: © 1995, 1996, 1998 Nintendo / Creatures, Inc./GAME FREAK, Inc. ™ e 


by O) gradiente 


Para saber onde encontrar, ligue: BIT - Banco de Informacáo Total (Atendimento ao Consumidor): 0 XX (11) 814-8234. 


Leo Burnett 


> Ш 


ontar carrinhos com peças 

de Lego é um passatempo 
que muita gente ja curtiu na 
vida. 0 problema é que existem 
aqueles mais descoordenados 
que nunca conseguiam fazer o 
negócio ficar perfeitinho. E é 
exatamente para estes seres 
nào muito ajustados que está 
saindo Lego Racers, que mistu- 
ra jogo de corrida com a velha 
brincadeira de juntar pecinhas. 


Na hora de criar seu carango dá 
pra escolher cor, tamanho, es- 
tilo, o lugar exato de cada peça 
e também dá para fazer o mes- 
mo com o piloto. Quer dizer, é 
só colocar a perna, os braços e 
o tipo de corpo que quiser. No 
começo vocë só tem um chassi 
e as quatro rodinhas e o res- 
tante todo depende só de vocë. 
Só nao dá para escolher o motor 
(que nunca aparece), mas o de- 
sempenho do veículo depende 
totalmente de onde vocë coloca 


as peças. Por exemplo: colocando 
umas peças grandes na frente ou 
atrás, o carro ficará pesado nes- 
tes lugares. 

As disputas rolam em doze pis- 


tas que estào em quatro mundos: 
Castle (castelo), Pirate (pirata), 
Adventures (aventuras) e Space 
(espaço). Cada um destes luga- 
res tëm suas particularidades e 
dificuldades, como é de se espe- 
rar e vocë terá de ir abrindo ca- 
minho em cada um deles para 
chegar aos outros. E para se dar 
bem, o negócio é vencer o chefáo 
Rocket Racer, que tem um caran- 
go superpotente e pode deixar 
muita gente comendo poeira. 0 
bom disso tudo é que conforme 


SET EM B'R бу 


SINGLE RACE 


3 


vocé vai passando de fases, no- 
vas pecas e Power-ups (turbos) 
vào surgindo para melhorar o seu 
desempenho e fazer com que 
vocé fique cada vez mais veloz. 
0 visual é legalzinho, mas para 
dar uma melhorada geral, o game 
será compatível com o Cartucho 
de Expansáo de Memória. A jo- 
gabilidade ainda náo era perfei- 
ta na versáo que jogamos na E3 
(maior feira de games do mun- 
do) e o som também náo é lá 


Género: Corrida 


Número de en lou2 


Plataforma: Nintendo 64 


grande coisa, mas näo impos- 
sibilita a diversäo. 

No final das contas, Lego Racer 
lembra muito Mario Kart e 
Diddy Kong Racing e acaba näo 
acrescentando nada de muito 
novo para quem já conhece es- 
tes dois games antigos e tam- 
bém nào hä um modo para qua- 
tro jogadores. 0 que sempre 
tira alguns pontos no final. 


uem curte e acompanha 
corrida sabe que Nascar é 
uma das categorias mais 
emocionantes e velozes do pla- 
neta. Pra nossa sorte a Electronic 
Arts (detentora dos direitos para 
videogame) já nos presenteou 
com uma bela versáo que foi 
Nascar 99 e a coisa deve ficar 
mais divertida ainda com 
. O cartucho vai trazer trin- 
ta e trës carros e pilotos famo- 
sos como Dale Earnhardt, Jeff 
Gordon, Dale Jarret e vários ou- 
tros, além de todas as pistas do 
campeonato. Tudo oficial até o 
último fio de cabelo, o que para 
fá é sempre mais divertido. 
Além disso, o game deve vir com 
tudo melhorado em termos de 
som, gráficos — cheios de efei- 


tos bacanas tanto para corridas 
durante o dia quanto á noite. 
Assim como na versáo anterior, 
infelizmente desta vez ainda náo 


será possivel disputar com mais 
trés amigos. O negócio é só em 
dupla mesmo. 

Mas o que interessa mesmo numa 
competicáo táo acirrada quanto 


Nascar é o nível de realismo e 
isso deve aparecer bastante nas 
batidas, derrapadas, ronco do 
motor, marcas de pneu no cháo 
e outros detalhes bacanas. Re- 
sumindo: quem curtiu Nascar 99 
nào vai ter do que reclamar deste 
Nascar 2000, o que é bom. 


Género: Corrida 


Número de ad lou2 


Plataforma: Nintendo 64 


ais um jogo de corrida para 

os amantes da velocidade. 
Hot Wheels, como todo mundo 
sabe, sáo aquelas miniaturas de 
carros para colecionar e que cor- 
tem bastante. A idéia aqui é bem 
simples: vocé controla os peque- 
nos veiculos em pistas muito lou- 
cas e hipercoloridas. Ha uma va- 
riedade absurda de carangos para 


B 
d 


escolher e cada vez aparecem 
mais, sempre de acordo com o 
seu desempenho, claro. 


As corridas não têm nada de 
realistas e o negócio é mandar 
ver na velocidade e no malaba- 
rismo. Dá para dar Loopings, sal- 
tos giratórios em 360 graus e pu- 
los espetaculares em cenários 


fantasiosos. São quatro mundos 
para correr: Wild West (velho 
oeste), Volcano Island (ilha do 
vulcão), Glacial Rift (fenda gla- 
cial) e Haunted Highway (estrada 
assombrada). Todas as pistas têm 
atalhos, carros escondidos e vá- 
rios Power-Ups para ajudar. 

Obviamente, o negócio aqui não 
é simulação de corrida e sim pe- 
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gar mais pesado na diversao. 0 
jeito é sair abusando dos mala- 
barismos e chamar mais trés 
amigos para jogar junto. 


Género: Corrida 


NUMERO DE JOGADORES: 4 


Puararorma: Nintendo 64 
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A lagartixa 
boa-praça 
está apal- 
xonada 
| e a Agente 
| Xtra estäo 
namorando 
€ COMO sao 
Seres famo- 
Sos, tëm seu relacionamento 
mostrado passo-a-passo por to- 
dos os jornais, revistas e progra- 
mas de TV. Esse barulho todo 
chama a atenção de Rez, o maio! 
vilão que Gex já enfrentou na 
vida, que quer se vingar do nos- 
so herói de qualquer maneira, E 
que jeito melhor de fazer isso 
senão seqüestrando a nova 
paixão do meninão? 


E aí que começa a aventura e você 
terá de ajudar бех a encontrar Xtra 
vasculhando os quatro cantos do 
planeta e, claro, sempre usando 
os mais variados disfarces, Por 


que, como você sabe, a lagartixa 
é expert neste assunto. 

O jogo é cheio de ação e para 
encará-lo melhor, dá para se 
transformar em vários tipos co- 
nhecidos do cinema e da TV como 
HercuGex (o Hércules), o que dá 
ao herói o poder de dez lagarti- 
xas juntas; também pode se 
transformar em RogoGex e neste 


caso surge um Jet Pack para sair 
voando igualzinho à lata velha 
conhecida como Robocop. 


Alem de novos movimentos de sua 
supertingua, Deep Cover Gecko 
coloca o herói usando vários “ve- 
iculos* diferentes ao longo da 
aventura como um tanque que sai 
destruindo tudo, um canguru e até 
uma mulinha simpática. 

Há um caminho longo, tortuoso e 
cheio de inimigos até Сех encon- 
trar sua amada. Às fases são mui- 
tas (por volta de trinta), longas e 
você terá de encontrar um monte 


e nos seriados 


famoso dos 


Aventuras na 
TV. no cinema 


réptil mais 
games 


de controles-remoto para conseguir 
se dar bem. Todos os estágios tem 
referéncias a nomes de filmes, 
seriados famosos e até eventos 
esportivos. Dà para encon 
coisas сото Temple of 
(Temple of Doom, filme de In 
na Jones), Gextreme Sports 
Extreme Sports, campeonato 
esportes radi S 
Seattle (do filme Sleepless in 
Seattle) e por ai val. 


O jeito de jogar lembra bastante 
Banjo-Kazooje, quer dizer, você 
pode explorar a fase que quiser, 
ir para qualquer lado e entrar 


SETEMBRO XY | 
Won us 


on , 
05 controles 


notos necessari 
cada lugar. 


бех 3: Deep Cover Gecko nào é 


muito fácil de terminar, os obje- 
tivos de cada nivel sáo variados 
e voce vai ter de s camisa 


para fazer a lagartixa dar o beijo 
final ша amada gráfic 
trazem bastante efeitos legais 
como tran ncias, reflexos e 
cores vivas e são um grande avan 
ÇO com re 


о à versão anteri- 
ог. À jogabilidade também vem 
com inovações e os angulos de 
visão também estão mais legais, 
e sempre facilita na hora de 
ara a ação e pular preci- 
e coisas do tipo. 


Produtora: Crystal Dynamics 
Previsáo de langamento: Setembro 


EEN LY da a 


jogo de destruicào de carros 

mais nervoso do planeta está 
ganhando sua segunda versáo 
para Nintendo 64 
e pode apostar: 
vai ser irado. Tudo 
0 que vocé viu no 
primeiro jogo vai 
estar aumentado e 
melhorado em 
gilante 8: Second 
Offense Agora һа 
doze áreas de batalha em todos 
os Estados Unidos, dezessete car- 
ros (entre eles caminhöes de lixo, 
limousines, Jeeps), dez persona- 
gens inéditos (mais oito antigos), 


Vx num caga superpoderoso 
e armado até os dentes nào é 
para qualquer um. E fazer isso com 
o maior nível de detalhes possí- 
vel é o que todo bom aficionado 
sonha. A boa notícia é que Harrier 
2001 é tudo isso junto. 

0 game tem mais de vinte mis- 
söes e mais de cingüenta tipos 
de armas como mísseis aéreos, 
terrestres, metralhadora, bombas 


vários modos de jogo, compatibi- 
lidade com Cartucho de Expansáo 
е opções para trés e quatro joga- 
dores. Resumo: diversáo total. 

Os gráficos estáo bem melhores por 
causa do Cartucho de Expansáo de 
Memoria, que garante um alto grau 


de detalhes, imagens muito defi- 
nidas e uma excelente movimen- 
tação dos veículos. Uma das maio- 
res novidades de Second Offense 
sáo os carros-flutuantes com ro- 


superpoderosas. Ajogabilidade é 
de simulador e isso torna tudo 
um pouco mais complicado, por- 
que tudo acaba ficando sensivel 
demais. Mas a Video System (pro- 
dutora) deve dar uma simplifi- 
cada geral, além de colocar um 
modo Arcade para agradar um 
número maior de pessoas. 

Ao longo das missúes, aparecem 
vários inimigos cheios de estra- 
tégias de vóo prontas para aca- 


2m dó 


das retráteis, ótimos para escapar 
das minas dos adversärios. 

As armas sáo muito potentes e 
além disso, os carros já vëm com 
uma arma básica especifica para 
cada um. Os Power-ups aparecem 
por todos os lados e dáo aquela 
ajuda amiga para 
você se livrar dos 
adversários e 
quando eles são 
eliminados, os 
itens ficam flutu- 
ando durante um 
tempo. É só ir lá 
e pegá-los na 
maior moleza do mundo. 

Vigilante 8: Second Offense | 
todas estas inovacóes bacanas, 
mas mantém todo o espírito dos 
anos setenta que surgiu na 


bar com vocé e seu jato. Claro 
que os confrontos aéreos sáo o 
maior atrativo e apesar de ain- 


= 
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primeira versão. Fora isso ainda 
rolam aqueles pegas tradicionais 
entre a turma do bem e do mal. 
Vai detonar com certeza! 


Produtora: Luxoflux Corp. 


Previsão de langamen 


da nào estar finalizado na E3 
(havia apenas um vídeo e não 
dava para jogar), já podíamos 
perceber que os efeitos de tiros 
e explosões são muito bons e 
cheios de realismo. 


Duke Nukem está finalmente 
chegando ao N64 em seu 
novo jogo que nào lembra em 
nada o Duke Nukem 3-D. 0 
visual agora é todo 
tridimensional, com cenários 
enormes, armas a dar com 
pau e aliens malvados 
tentando dominar a Terra. 
Mas para conseguir concluir 
seu objetivo, os monstrengos 
viajam para várias épocas 
diferentes do tempo para 


faz Disdinhas 
infames, mas i 
hora de detonar 
um alienígena 
nào tem pra 
“ninguém 


sabotar eventos-chave na 
história da Terra e com isso 
conseguir eliminar a 
humanidade. 

Por causa desta encrenca toda, 
Duke viaja (contra sua vontade) 
para o velho oeste, para a 
Inglaterra do século passado e 
também para o futuro. 

E pela primeira vez na história, 
um jogo com o herói é em 
terceira pessoa, ou seja, dá pra 
ver as ações do personagem e 


Es 


nào apenas as armas. Aliás, 
armas é o que nào faltam 
nesta nova versáo, além de 
acessórios como máscara 
anti-gás, óculos de visáo 
noturna e outros apetrechos. 
E quer saber de mais uma 
novidade? 0 modo 
Multiplayer é para quatro 
pessoas e dá para jogar em 
vários cenários. Mas enquanto 
o jogo náo vem, veja as fotos 
que escolhemos pra vocé. 


Nesta página vocë 
vé telas de jogo e 
imagens em 
computação gráfica 


Produtora: Eurocom 


Previsão de Lançamento: Setembro 
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1 dos games 0 E p. 
; “histórias em quadrinhos: 
; озун) Sadovsk f 


2 pr А » * Y 
uandó um ире! Же não г mais; 
um super-herdi? Se o nome: dels 
100 Shadow Man, nem precisa! mais 
esquentar 2 É cabeça! atrás: 

resposta. 0.personagem, Uma cria da Асат, 
Comics (uma parte a empresa de games do: 
mesmo name), surgiu no começo, da década: TR 
jontora um ämiontoado, de novas heróis qué pois 
X. perseguiam o sucesso da-trüpe de novas caras. 
da image Comics “vocês sabem, Spawn; | Wild 
САТ, Cyberforce... - e, comi toda moda 
у passageira; se deram mal, Masa, Acclaim n (que. 
“> nawerdade comprou a editora Valiant) ag wo 
podia deixar seus personagens (e. г 
_ protagonistas. de jogos em potencial) i 
desaparecer, entao deram um;jeito de 
“reinventar cada: m deles. Anda: bem; 
70 Shadow Man origi inal era um Sujeito i imortal" 
qe cómbatia o mal usando өз poderes g { 
, uma máscara; misteriosa. Quando a a revista 
implodiu e foi posteriormente relançada, 
4 “entregaram 0 O um hg М 


= ran 


personagem da DC Comics que é um E > 

de. aluguel (já teve alguns números publicados ў 

no Brasil) e também do sensacional. Preacher” 

ໄ (publicado por. aqui, pela Tudo em 
ú Quadrinhos), Ennis já mostrou ter uma mente 

К SN IN Eris com inspitacao i infernale é capaz de 

Unit como ninguém acáo, tiros, EA 

“> romance e humor. h^ 
Sob o controle de Ennis, logo de cara 29% 4 
uniformë е jeitão de super-herói foi deixado» 
de lado, o. personagem passou a ser um 
assassino profissional,com um passado < 
“obscuro (ele:tem amnésia) batizado de Zeta. E 
Por motivos: "que; nem tem graçãa gente 

ғ. "entregar (ei, e que alguem decide lancara 

série no Brasil.), a tal máscara ё fixada no.) 
«peito: dele, presa entre as costelas ë ele 

ү há poderes espectrais - como visitar o 

mundo dos mottos, chamado Deadside - que 

de manifestam à noite, Maito:yodu,. mulheres Y 

¿Pra lá de gostosas « e magia negra completam'o 
2 ye) 2 série do Shadow Mag, 


74 


Fazer um jogo que causa agito no 
mundo dos videogames náo é fácil e 
exige muitas horas de trabalho duro e 
dedicacáo de um montáo de pessoas. 
Shadow Man está com certeza nesta 
lista de grandes games e toda a 
operacáo foi comandada por Guy 
Miller, o diretor de criacáo da Iguana 
UK. Veja agora os melhores momentos 
da conversa que nosso brother Eduardo 
Trivella teve com ele 


Vocés tém um iguana de verdade como bicho de 
estimacáo? 

A gente ¡a ter, mas ouvimos falar que os iguanas 
sao extremamente violentos! Entáo acabamos 
desistindo da idéia. 


K Nintendo] 


woris 
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Há quanto tempo vocë trahalha com videogames 
e quais säo seus trabalhos anteriores? 

Eu jätrabalho na indüstria de games há onze 
anos. Comecei na Rare Ltd., em 1988, fazendo 
games como Battletoads para o Nintendo 


Esta nova saga do personagem é bem 
diferente das historias de super-herdis 
tradicionais. Nao existem "bandidos” ou 
"mocinhos": todo mundo é canalha e ha um 
bando de malucos querendo, cada um a sua 
maneira, dominar o mundo. Com um 
protagonista do lado mau da lei, Shadow 
Man lembra um pouco os quadrinhos do 
Darkness, usando elementos sobrenaturais 
com a grande diferenca que nosso herdi 
esta, digamos, morto. Nos primeiros 
numeros desta série de Shadow Man, vemos 
o personagem aprendendo a lidar com sua 
nova condicáo de morto-vivo, ao mesmo 
tempo em que descobre alguns segredos de 
sua vida. Ao que parece, Zero foi escolhido 
para ser o novo Shadow Man por ter uma 
qualidade rara nos homens: ele viu o 
Deadside sem estar morto. O que aconteceu 
é que o sujeito era um moleque normal, 
pronto para entrar na universidade quando 
um acidente de carro vitimou toda a sua 
familia - pai, тае e irmáo mais novo -, e 
tudo o que aconteceu a ele foi a perda de 
memoria. E só na mente doentia de Ennis 
um moleque desmemoriado se tornaria um 


Entertainment System (NES), entre outros. Saí da 
Rare depois de cinco anos e fui para a Core 
Design, onde trabalhei em Tomb Raider. Há 
quatro anos entrei para a Iguana Entertainment 
como Diretor Criativo. 


Em quais jogos vocé já trabalhou durante todo 
esse tempo na Iguana? 

Aqui, além de Shadow Man, já trabalhei em 
Frank Thomas Big Hurt Baseball e Forsaken 64. 


Shadow Man é um personagem surgido nos 
quadrinhos. Quanto do enredo original foi 
usado no game e quanto foi feito 
especialmente para o jogo? 

0 game Shadow Man tem influéncia das 
quatro primeiras edições da recém- 
relançada série em quadrinhos de Garth 
Ennis e Ashley Wood. A história principal do 
jogo foi idéia nossa, e náo foi tirada dos 
quadrinhos. Na realidade, as últimas edi 


das Н05 изат a nossa história como base 


Quanto tempo foi gasto no desenvolvimento do 
jogo e quantas pessoas estiveram envolvidas? 
Nós trabalhamos neste game por dois anos e 
melo, e mais ou menos setenta pessoas 
estiveram envolvidas em seu 
desenvolvimento. 


Ü mesmo pessoal que cuidou dos efeitos de luz 
de Forsaken trabalhou em Shadow Man. Quais 
foram os progressos alcancados desde aquele 
game, que já era impressionante? 

Acho que o maior avanco técnico alcancado 
com Shadow Man foi ter colocado mais de uma 
hora de diálogo dentro de um cartucho. 


Duvimos falar que logo mais sairá um 
quadrinho misturando as sagas de Turok e 
Shadow Man. Algum plano de uma adaptacáo 
para videogame? 


Náo no momento. Mas acho que sería bem legal 


A voz de Michael LeRoi/Shadow Man no game é 
bem assustadora. Quem é o ator que o dublou? 
Quais sáo seus outros trabalhos? 

0 nome do ator é Redd Pepper. Ele é һа- 
sicamente um ator de dublagem e ainda nao 
havia trabalhado com nada parecido com isso. 


Shadow Man é um personagem negro, coisa rara 
em se tratando de videogames, principalmente 
num papel principal. Vocé acha que isso é algo 
que veremos acontecer mais freqiientemente? 
Espero que sim. Mas depois que você começa a 


jogar o game, a cor de Shadow Man é irrelevante. 


Shadow Man é casca-grossa, violento e boca- 
suja. Vocés sofreram algum tipo de pressáo para 
que o game fosse amenizado? E neste mesmo 
assunto, qual a sua opinião sobre a influência 
dos games violentos na mente dos aficionados? 


De maneira nenhuma. Shadow Man é 
direcionado para jogadores mais maduros e 
não criancinhas. Sobre à questão da violência, 
acho que a proliferação e disponibilidade de 
armas reais em alguns países do mundo é um 
problema muito maior que os chamados 
“videogames violentos”. 


Quanto tempo, e quantos sustos, você acha que 
serão necessários para terminar o jogo? 

Nosso departamento de Garantia de Qualidade 
informou que serão necessárias 
aproximadamente setenta horas para 
completar o game! 


Quais os próximos jogos da Iguana UK? 
Hummmm. .. difícil dizer... talvez Shadow 
Man 2? 


Algo previsto para o Dolphin? 
Ahh, aí eu já estaria falando demais... 
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encontrar tod 


às Pokémon na 
mais disputadas do 
ito curioso que tem 


nhos bacanas. O 
е ainda torcer 


Mas mesmo olhando em todos os cantos, dificilmente você conseguirá. 
pegar os seres logo de primeira nas fases e voltar às mesmas etapas 
será praticamente obrigatório. Mesmo porque o esquema aqui é o de 
tirar as melhores fotografias e apresentá-las ao Professor Oak, assim 
é sempre bom ter uma segunda oportunidade. 

Os gráficos de Pokémon Snap não são os mais primorosos do N64, 
mas são legaizinhos e seguram a qualidade na boa. Os monstrinhos 
têm uma movimentanção boa e há vários Pokémon andando ou voando 
pela tela, fora rios e cachoeiras. À jogabilidade é supersimples, não há 
dificuldade em nenhum momento e o som acaba não importando 
muito. São muitos monstrinhos para pegar, o desafio não é 
exatamente alto e isso tudo garante diversão de primeira para a legião 
de fas de Pikachu e sua turma. 


LE hora de tirar fotos U 


The Beach 


É o único item que vocé pode usar no comeco da aventura. А тара é а 
comida preferida dos Pokémon e vocë a utiliza para chamar a atencáo de 
alguns monstrinhos ou atrai-los para pontos específicos do cenário. 


Ao contrário da maça, nenhum Pokémon gosta da bola de gás, por que 
* ela deixa os bichos irritados. Com isso, você consegue poses melhores 
dos Pokémon fujóes e dos que estão encondidos pelos cantos. 


° Use o som agradável da flauta para deixar os Pokémon mais animados. 
Os efeitos sáo os mais variados. Algumas criaturinhas dançam e outras 
mostram sua habilidades. Sáo trés ritmos diferentes. 


Este equipamento dá um gäs no Zero-One (seu veículo) e ajuda vocé a 
correr atrás dos monstrinhos mais tímidos. Ü Acelerador também é 
importante para deixá-lo perto dos Pokémon no momento certo. 


Vocé tem um filme com sessenta poses para usar em cada fase. Nao 
economize nos diques, ainda assim, evite exageros fotografando um 
mesmo Pokémon dezenas de vezes, 


Para conseguir as melhores poses das criaturinhas, vocé deve se desdobrar olhando para 
todas as direções possíveis. Use os botões C€ е > para mudar o campo de visão em 
noventa graus, e aperte o botão C рага voltar ao ponto inicial rapidamente. 


Uma hoa pose vai depender do que o Pokémon está fazendo no momento do clique. Um 
movimento diferente do monstrinho, uma expressáo única, tudo isso conta na hora da 
análise da foto. Em todos os casos, atengáo é a melhor dica. 


A foto técnica é aquela com enquadramento correto, ou seja, com o Pokémon no centro do 
visor da camera fotográfica. Outro item fundamental é o foco. Para näo errar, segure 0 
hotáo Ze só fotografe quando o alvo estiver vermelho e a cámera emitir um ruído 
característico. Se a técnica for apurada seus pontos dobram. 


(Same PKMN) 

Sempre que possível, tente retratar em uma mesma foto vários Pokemon de uma mesma 
espécie. Escolha um monstrinho como foco principal e deixe os outros distribuídos pelo 
quadro da câmera. Quanto mais próximo dos monstrinhos, mais pontos você ganha. 


As fotos que você vai tirando durante o jogo podem ser colocadas em um álbum de 
retratos. Dá para guardar até sessenta delas e todas ficam gravadas na memória do 
cartucho. Para incluir um retrato, selecione a opção Album Mark antes de escolher as 
melhores poses para o professor Oak (professor Carvalho, no desenho animado), e 
vá marcando as imagens pressionando o botão À. Veja os Pokémon que você deixou 
para a posteridade clicando em PKMN Album, na tela de opções. 
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The River 
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The Tunnel 


The Volcano 


The River 


The Cove 


The Valley 


Pokémon número 151 


Rainbow Cloud 


Pokémon 
Arcanine 
Articuno 
Bulbasaur 
Butterfree 
Chan: 
Charizard 
Charmander 
Charmeleon 


Magneton, 
Manke) 
Meowth, 
letapod 
oltres 
Muk 
Pidge 
Pikachu 


Sandslash, 
ther 
hellder 
Slowbro, 

Slowpoke, 
orlax 
Squirtle 


AL Starmie 


Sta 
Victreebel 
Vileplume 


= Vulpix 


Weepinbell 
Zapdos 
Zubat 


Po 


iram: _ 
ntuação 


ENS есе кеш: ee 


б 
мау duaf edições anteriores demos todos of toques de como fe dar 
рем ча primeira "eie le do даме. 4 coMpaihe dgord © feryico 
completo para ves kir até o final do jogo, e de quebra, pegan 
todos с jo MonftrinhHoS. por pablo Miyazawa 


Rota 8: Cidade Lavender > Cidade Saffron 
Objetivos: 


a) Dé a bebida ao guarda que está com sede 
b) Resgate o presidente da Silph Co. e ganhe a Master Bola 
c) Derrote Sabrina no ginásio da cidade (Saffron City Gym) e pegue a Insignia do Pantano (Marsh Badge) 


=== 3 3 
н y 3 9980 
„ Gee ROTAS 3 2 


(Nintendo SE Y EN BARCO LEER 


Rota 8: Cidade Saffron > Cidade КОТАН. 


Lavender > 
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Belisprout Nenhum 
WEEE Nenhum [ Poucos. 
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(cidade fuchsia) 


Objetivos: 


a) Enfrente Koga no Ginásio da Cidade (Fuchsia City Gym) para ganhar a Insígnia da Alma 
b) Pegue o HM 03 e os Dentes de Ouro (Golden Teeth) na Safari Zone e troque-os pelo HM 04 no Game Warden. 


pokémon existentes Na região 


Poucos 
Poucos 
Nenhum 
Poucos 

Poucos 
Poucos 
Poucos 
Poucos 
Poucos 
Nenhum 
Poucos 


Poucos 
Poucos 
Poucos 
Nenhum 
Poucos 
Poucos 
Poucos 
Poucos 
Poucos 
Poucos 
Nenhum 


NidoranO Poucos 
Nidorino Poucos 
Nenhum 
Poucos 
Poucos 
Poucos 
Poucos 
Pou 

Em pegue pokémon da 
Poucos safari zone fora da 

safari zone 


Tentou pegar algum Pokémon na Safari 
Poucos BH | Zone e não conseguiu? Trangüilo! Va 
Poucos para a Safari Zone e entre na área onde 
Poucos estáo os Pokémon que vocé estava 
Nenhum tentando pegar. Fique andando por ali 
até otempo acabar e vocé ser obrigado 
a ir embora. Daí vá para o sul de 
Fuchsia, “surfando” até as Ilhas 
Poucos Seafoam. Cuidado para não encontrar 
Poucos nenhum adversário no caminho (isso 
Poucos não incluí monstros selvagens), senão 
Poucos | Poucos | otruque não funcionará. Na beirada das 
has há uma fileira que é metade agua 
metade terra. Fique surfando nesta 
parte, indo para cima e para baixo, até 
um inimigo surgir. Para sua surpresa, 
ele será um Pokémon da Safari Zone 
A parte boa é que você não precisará 
se preocupar com o tempo e poderá 


€ lintendo SETEMBRO 1999 - - usar qualquer tipo de Pokébola. 
e 


wor LD 


O RR, 
| 


Poucos 
Poucos 


0 d d € е ЕГЕР | ° °° 
Cidade Fuchsia > Rota 18 > ) 3 pegou cinquenta 


Rota 17 > Rota 16 x EE К 

Objetivos: 5 se : POKéMON ? ? 
a) Capture o Snorlax 8 

b) Pegue o HM 02 


Rota 19: Cidade Fuchsia > IIhas Seafoam 
Objetivos: 

a) Capture o Articuno 

b) Encontre a saida para o outro lado da ilha 


Muitos 
Poucos 
Poucos 


Raticate Poucos 


sgassss 
E 0000001000000) 


> played the | 


e 
/ICTRÉEBEL 
123 


[ET Poucos 

| Slowpoke Poucos 

oss 

uses 

Poucos 

[ETA Nenhum 

Poucos 

Poucos 

Poucos 

[SENTI Poucos 

3 [SESS Nenhum 

(егі «э : Nenhum 80888 

| will take you - : [Dewgong Poucos 
wasi E Poucos 

|Siowbro __ Poucos [ Nenhum 


S-E-T-E MOB KR Q SONS ( Nintendo 
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ue de oLHo!: 


Rota 20: Ilhas Seafoam > Ilha Cinnabar 

Objetivos: 

a) Troque os fósseis por Pokémon no Laboratóorio 

b) Encontre a chave do Ginásio na Pokémon House 

c) Derrote Blaine no ginásio da cidade (Cinnabar Island Gym) e pegue a Insígnia do Vulcáo (Volcano Badge) 


(Nintendo SETEMBRO 2999 


52 


Muitos 
[Weezing Poucos 
ГЕ ЛИС Poucos 


ctory road 


Rota 21: Ilhas Cinnabar > Cidade Pallet > Cidade Viridian > Rota 22 > 

Rota 1 > Cidade Viridian Rota 23 > Victory Road 

Objetivos: Objetivos: 

a) Derrote Giovanni no ginásio da cidade (Viridian Island a) Enfrente seu rival Gary na Rota 22 

Gym) e pegue a Insignia da Terra (Earth Badge) b) Use as oito Insígnias (Badges) para atravessar a Rota 23 e 
entrar em Victory Road 
c) Capture Moltres 


Victory Road > Indigo Plateau 
pokémon existentes ha regido Objetivos: 
a) Enfrente os quatro membros do Elite Four 
(Lorelei, Bruno, Agatha e Lance) 
Poucos cos b) Derrote seu rival e ganhe o título de maior 
Poucos Treinador Pokémon do Mundo 
Poucos 
Poucos 


[LANCE wants 


(to fight? 


SETEMBRO 1999 


UNKNOWN dungeon) 


Cidade Cerulean > Rota 24 > 


Unknown Dungeon Poucos 
Objetivos: Poucos 
a) Capture o Mewtwo com a Master Ball Poucos 
Poucos 
|Marowak Poucos | Poucos | 


Poucos 

Poucos 
Poucos 
Poucos 
Poucos 
| Sandslash Nenhum 
Poucos 

Poucos Poucos 

Poucos Poucos 


Poucos Poucos | 


= 


T 
[^ 


Cidade Cerulean Rota 9 > 
Power Plant 

Objetivos: 

a) Capture o Zapdos 


Poucos 
[Magnemite Poucos 
[Magneton Poucos 
Poucos 
[Raichu — Nenhum 


GENERE Poucos 


| Poucos | 


| Poucos | 
| Nenhum J 


Pidgeot 
Alakazam 
Rhydon 


(se ele escolheu Bulbasaur) (se ele escolheu Charmander) 
Gyrados LV 61 Exeggutor LV 61 
Arcanine LV 63  Gyrados LV 63 
Venusaur LV 65 Charizard LV 65 


(se ele escolheu Squirtle) 
Arcanine LV 61 


Exeggutor LV 63 


Blastoise Lv 65 ҖЕ ТЕЛЕ 6 — PI Nintendo) 


Evolui para: 3. 
Venusaur (Level 32) 
Tipo: Planta/Venenoso 
Onde é encontrado: 
Evolucáo 


- Tackle Normal 
m Growl Normal 
> Leech Seed Planta 
- Vine Whip Planta 
22 Poison Powder Venenoso 
30 Razor Leaf Planta 
38 Growth Normal 
46 Sleep Powder Planta 
54 Solarbeam Planta 


TMs que pode usar: 03, 06, 08, 09, 10, 20, 21, 
22, 31, 32, 33, 34, 44, 50 
HMs que pode usar: 01 


Evolui para: 6. Charizard 


(Level 36) 
Ñ J Tipo: Fogo 
IMPO. Onde é encontrado: 
сы” Evolugáo 
> Scratch Normal 
= Growl Normal 
9 Ember Fogo 
= Leer Normal 
24 Rage Normal 
33 Slash Normal 
42 Flamethrower Fogo 
56 Fire Spin Fogo 


TMs que pode usar: 01, 03, 05, 06, 08, 09, 10, 
17, 18, 19, 20, 23, 28, 31, 32, 33, 34, 38, 39, 
40, 44, 50 

HMs que pode usar: 01, 04 


Sb 


SETEMBRO 


а evolução de cada 
lo, as habilidades 
s que cada um deles 


Evolui para: Estágio 
nal 


Tipo: Planta/Venenoso 
Onde é encontrado: 
Evolucáo 


- Tackle Normal 
- Growl Normal 
- Leech Seed Planta 
- Vine Whip Planta 
- Poison Powder Venenoso 
= Razor Leaf Planta 
43 Growth Normal 
55 Sleep Powder Planta 
65 Solarbeam Planta 


TMs que pode usar: 03, 06, 08, 09, 10, 15, 20, 
21, 22, 31, 32, 33, 34, 44, 50 
HMs que pode usar: 01 


ж т Evolui para: Estágio final 
2 Tipo: Fogo/Voador 


Onde é encontrado: 
Evolugäo 


Habilidades que aprende 


- Scratch Normal 
- Growl Normal 
- Ember Fogo 
- Leer Normal 
- Rage Normal 
36 Slash Normal 
46 Flamethrower Fogo 
55 Fire Spin Fogo 


TMs que pode usar: 01, 03, 05, 06, 08, 09, 10, 
17, 18, 19, 20, 23, 28, 31, 32, 33, 34, 38, 39, 
40, 44, 50 

HMs que pode usar: 01, 04 


TEE) 


Evolui para: 2. Ivysaur 
(Level 16), 3. Venusaur 
(Level 32) 

Tipo: Planta/Venenoso 


Onde é encontrado: No 
Laboratório do Professor Oak (na Cidade Pallet) 


Hab: ades que aprende 


Tackle 


Normal 


- Growl Normal 
7 Leech Seed Planta 
13 Vine Whip Planta 
20 Poison Powder Venenoso 
27 Razor Leaf Planta 
34 Growth Normal 
41 Sleep Powder Planta 
48 Solarbeam Planta 


TMs que pode usar: 03, 06, 08, 09, 10, 20, 21, 
22, 31, 32, 33, 34, 44, 50 
HMs que pode usar: 01 


- Evolui para: 
5. Charmeleon (Level 16), 
6. Charizard (Level 36) 
Tipo: Fogo 
Onde é encontrado: No 
Laboratório do Professor Oak 
(na Cidade Pallet) 


- Scratch Normal 
- Growl Normal 
9 Ember Fogo 
15 Leer Normal 
22 Rage Normal 
30 Slash Normal 
38 Flamethrower Fogo 
46 Fire Spin Fogo 


TMs que pode usar: 01, 03, 05, 06, 08, 09, 10, 
17, 18, 19, 20, 23, 28, 31, 32, 33, 34, 38, 39, 40, 
44, 50 

HMs que pode usar: 01, 04 


Evolui para: 8. Wartortle 
Level 2 ‚ 9. Blastoise 
AY Level 36 
Oy 2 Tipo: Agua 
Ў Onde ё encontrado: No 
Laboratório do Professor 0ak (na Cidade Pallet) 


Habilidades que aprende 


- Tackle Normal 
- Tail Whip Normal 
8 Bubble Agua 
15 Water Gun Agua 
22 Bite Normal 
28 Withdraw Agua 
35 Skull Bash Normal 
42 Hydro Pump Agua 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11, 
12, 13, 14, 17, 18, 19, 20, 28, 31, 32, 33, 34, 
40, 44, 50 

HMs que pode usar: 03, 04 


8 WARTORTLE 
Evolui para: 9. Blastoise 
(Level 36) 

» Tipo: Agua 

Onde é encontrado: 
Evoluçao 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 
- Tackle Normal 
- Tail Whip Normal 
- Bubble Agua 
15 Water Gun Agua 
24 Bite Normal 
31 Withdraw Agua 
39 Skull Bash Normal 
47 Hydro Pump Agua 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11, 
12, 13, 14, 17, 18, 19, 20, 28, 31, 32, 33, 34, 
40, 44, 50 

HMs que pode usar: 03, 04 


11 METAPOD 
Evolui para: 12. Butterfree 
Level 10) 

fipo: Inseto 

Onde é encontrado: Floresta 
Viridian, Rotas 2, 24 e 25 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 
= Harden Normal 


TMs que pode usar: Nenhum 
HMs que pode usar: Nenhum 


14 KAKUNA 


4 Р) Evolui рага: 15. Beedril (Level 
10) 


Tipo: Inseto/Venenoso 
Onde é encontrado: Floresta 
Viridian, Rotas 2, 24 e 25 


Habilidades que aprende 
| Level Habilidade 
- Harden 


Tipo 
Normal 


TMs que pode usar: Nenhum 
HMs que pode usar: Nenhum 


9 BLASTOISE 
Evolui para: Estágio Final. 
Tipo: Agua 

Onde é encontrado: No 


à Laboratório do Professor Oak 
(na Cidade Pallet) 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 
- Tackle Normal 
- Tail Whip Normal 
- Bubble Agua 
- Water Gun Agua 
24 Bite Normal 
31 Withdraw Agua 
42 Skull Bash Normal 
52 Hydro Pump Agua 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11, 
12, 13, 14, 15, 17, 18, 19, 20, 26, 27, 28, 31, 
32, 33, 34, 40, 44, 50 

HMs que pode usar: 03, 04 


1/2 > 12 BUTTERFREE 
š , Evolui para: Estágio Final 
Tipo: Inseto/Voador 
Onde é encontrado: 

Evolução 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 

12 Confusion Psíquico 
15 Poison Powder Venenoso | 
16 Stun Spore Planta 

17 Sleep Powder Planta 

21 Supersonic Normal 

26 Whirlwind Normal 

32 Psybeam Psíquico 


TMs que pode usar: 02, 04, 06, 09, 10, 15, 20, 
21, 22, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 39, 44, 46, 50 
HMs que pode usar: Nenhum 


— 
ALA 


— 15 BEEDRILL 
Evolui para: Estágio 
. Final 
7 ^ Tipo: Inseto/Venenoso 
Onde é encontrado: 
Evolucáo 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 

12 Fury Attack Normal 
16 Focus Energy Normal 
20 Twineedle Inseto 
25 Rage Normal 
30 Pin Missile Inseto 
35 High Speed Psiquico 


TMs que pode usar: 03, 06, 09, 10, 15, 20, 21, 
31, 32, 33, 34, 39, 40, 44, 50 
HMs que pode usar: 01 


10 CATERPIE 
Evolui para: 11. Metapod 

19 7) , 12. Butterfree 
Level 10) 

Tipo: Inseto 

Onde é encontrado: Floresta 

Viridian, Rotas 2, 24 e 25 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 
- Tackle Normal 
- String Shot Inseto 


TMs que pode usar: Nenhum 
HMs que pode usar: Nenhum 


13 WEEDLE 


Evolui para: 14. Kakuna 
Level 7) , 15. Beedrill 
Level 10) 

Tipo: Inseto/Venenoso 

Onde é encontrado: 

Floresta Viridian, Rotas 2, 

24e25 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 
- Poison Sting  Venenoso 
- String Shot Inseto 


TMs que pode usar: Nenhum 
HMs que pode usar: Nenhum 


35 16 PIDGEY 
Evolui para: 17. 
Pidgeotto (Level 18), 
€ 18. Pidgeot (Level 36) 
Ah yy Tipo: Normal/Voador 


Onde é encontrado: 


k Rotas 1, 2, 3, 5, 6, 7, 8, 
12, 14, 15, 24e 25 
Habilidades que aprende 
Level Habilidade Tipo 
- Gust Voador 
- Sand Attack Normal 
8 Quick Attack Normal 
15 Whirlwind Normal 
22 Wing Attack Voador 
28 Agility Psíquico 
35 Mirror Move Voador 


TMs que pode usar: 02, 03, 06, 09, 10, 20, 31, 
32, 33, 34, 39, 43, 44, 50 
HMs que pode usar: 02 


S EWE BE 0 MENA 
WORLD 


17 PIDGEOTTO 
Evolui para: 18. Pidgeot 
(220) 10 1550 

: Normal/Voador 
Onde é encontrado: 
Rotas 14, 15 e 21 


gg 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 

= Gust Voador 
- Sand Attack Normal 
- Quick Attack Normal 
21 Whirlwind Normal 
B1 Wing Attack Voador 
40 Agility Psíquico 
49 Mirror Move Voador 


TMs que pode usar: 02, 03, 06, 09, 10, 20, 31, 
32, 33, 34, 39, 43, 44, 50 
HMs que pode usar: 02 


Evolui para: Estágio final 
Tipo: Normal 

Onde é encontrado: 
Rotas 16, 17, 18e 21 


Habilidade 


Tipo 


- Tackle Normal 
- Tail Whip Normal 
in Quick Attack Normal 
14 Hyper Fang Normal 
27 Focus Energy Normal 
41 Super Fang Normal 


TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 11, 

12, 13, 14, 15, 20, 24, 25, 28, 31, 32, 34, 39, 
40, 44, 50 

HMs que pode usar: Nenhum 


23 EKANS 
Evolui para: 24. Arbok 
Level 22) 

ipo: Venenoso 
Onde é encontrado: 
Rotas 4, 8, 9, 10, 
11e23 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 

- Wrap Normal 

2 Leer Normal 

7 Poison Sting Venenoso 
14 Bite Normal 
28 Сіаге Normal 
34 Screech Normal 
36 Acid Venenoso 


TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 20, 21, 26, 
27, 28, 31, 32, 34, 40, 44, 48, 50 

HMs que pode usar: 04 

*Só pode ser encontrado na versão Vermelha 


WORLD 


S E TENTO R 4 


Habilidades que aprende 


Habilidade 


Gust 

Sand Attack 
Quick Attack 
Whirlwind 
Wing Attack 
Agility 


Level 
44 
54 Mirror Move 


- 18 PIDGEOT 
Evolui para: Estágio final 
Tipo: Normal/Voador 
Onde é encontrado: 
Evolucáo 


Tipo 


Voador 
Normal 
Normal 
Normal 
Voador 
Psíquico 
Voador 


TMs que pode usar: 02, 03, 06, 09, 10, 15, 20, 


31, 32, 33, 34, 39, 43, 44, 50 
HMs que pode usar: 02 


- Peck 

=. Growl 

77 Leer 

14 Fury Attack 
23 Mirror Move 
34 Drill Peck 
36 Agility 


Evolui para: 22. 
Fearow (Level 20) 
Tipo: Normal/Voador 
Onde é encontrado: 
Rotas 3, 4, 9, 10, 11, 
16, 17, 18, 22 e 23 


Habilidade 


Tipo 


Voador 
Normal 
Normal 
Normal 
Voador 
Voador 
Psíquico 


ТМ$ que pode usar: 02, 04, 06, 09, 10, 20, 31, 
32, 34, 39, 43, 44, 50 
HMs que pode usar: 02 


Habilidades que aprende 


Tipo 


Level Habilidade 
- Wrap 

= Leer 

- Poison Sting 
17 Bite 

27 Glare 

36 Screech 

47 Acid 


» 24 ARBOK 
|) Evolui para: Estágio final 

Tipo: Venenoso 

Onde é encontrado: Rota 

23 e Unknown Dungeon 


Normal 
Normal 
Venenoso 
Normal 
Normal 
Normal 
Venenoso 


TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 15, 20, 21, 
26, 27, 28, 31, 32, 34, 40, 44, 48, 50 

HMs que pode usar: 04 
*Só pode ser encontrado na versão Vermelha 


> “з 


19 RATTATA 


Evolui рага: 20. 
Raticate (Level 20) 
Tipo: Normal 
Onde é 
encontrado: Rotas 
1, 2, 4, 9, 10, 16, 
17, 18, 21e 22 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 

- Tackle Normal 
- Tail Whip Normal 
7 QuickAttack Normal 
14 Hyper Fang Normal 
23 Focus Energy Normal 
34 Super Fang Normal 


TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 11, 12, 14, 
20, 24, 25, 28, 31, 32, 34, 39, 40, 44, 50 
HMs que pode usar: Nenhum 


22 FEAROW 


«. Evolui para: Estágio 
. final 


1 Tipo: Normal/Voador 
Onde é RM 
Rotas 17, 18e 23 


Habilidade Tipo 


- Peck Voador 
- Growl Normal 
- Leer Normal 
15 Fury Attack Normal 
25 Mirror Move Voador 
34 Drill Peck Voador 
43 Agility Psiquico 


TMs que pode usar: 02, 04, 06, 09, 10, 15, 20, 
31, 32, 34, 39, 43, 44, 50 
HMs que pode usar: 02 


25 PIKACHU 


À Evolui fiers 91055 
= se a Thunder Stone) 
d ° ККЕ 


7 Onde n 1 


Floresta Viridian e 
Power Plant 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 

- Thundershock Elétrico 
- Growl Normal 
9 Thunder Wave Elétrico 
16 Quick Attack Normal 
26 Swift Normal 
33 Agility Psiquico 
43 Thunder Elétrico 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 16, 
17, 19, 20, 24, 25, 31, 32, 33, 34, 39, 40, 44, 
45, 50 

HMs que pode usar: 05 


SI” 26 RAICHU 
Evolui para: Estágio 
final 

Tipo: Elétrico 

Onde é encontrado: 
Power Plant e 
Unknown Dungeon 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 

- Thundershock Elétrico 
- Growl. Normal 
- Thunder Wave Elétrico 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 15, 
16, 17, 19, 20, 24, 25, 31, 32, 33, 34, 39, 40, 
44, 45, 50 

HMs que pode usar: 05 


22 

<A. 29 NIDORAN 
- fémea) 
< Evolui para: 30. Nidorina 

tse a Moon Stone) 

ро: Venenoso 
Onde é encontrado: 
Rota 22 e Safari Zone 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 

- Growl Normal 

- Tackle Normal 

8 Scratch Normal 
15 Poison Sting Venenoso 
22 Tail Whip Normal 
28 Bite Normal 
35 Fury Swipes Normal 
43 Double Kick Lutador 


TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 14, 20, 24, 
25, 31, 32, 33, 34, 40, 44, 50 
HMs que pode usar: Nenhum 


32 NIDORAN 


(macho) 
Evolui para: 33. Nidorino 
Level 16), 34. Nidoking 

use a Moon Stone) 

ipo: Venenoso 
Onde é encontrado: Rota 
22 e Safari Zone 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 

= Leer Normal 

- Tackle Normal 

8 Horn Attack Normal 
15 Poison Sting Venenoso 
22 Focus Energy Normal 
28 Fury Attack Normal 
35 Horn Drill Normal 
43 Double Kick Lutador 


TMs que pode usar: 06, 07, 08, 09, 10, 14, 20, 
24, 25, 31, 32, 33, 34, 40, 44, 50 
HMs que pode usar: Nenhum 


el 16), 31. Nidoqueen 


27 SANDSHREW 


Evolui р 28. Sandslash 


8, 9, 10, 11e23 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 

= Scratch Normal 
10 Sand Attack Normal 
17 Slash Normal 
24 Poison Sting Мепепоѕо 
31 Swift Normal 
38 Fury Swipes Normal 


TMs que pode usar: 03, 06, 08, 09, 10, 17, 19, 
20, 26, 27, 28, 31, 32, 34, 39, 40, 44, 48, 50 
HMs que pode usar: 01, 04 

*56 pode ser encontrado na versáo Azul 


30 NIDORINA 
Evolui para: 31. Nidoqueen 
(use a Moon Stone) 

Tipo: Venenoso 

Onde é encontrado: Safari 
Zone e no Coin Exchange 
(Cidade Celadon) 


Habilidades que aprende 
Level Habilidade Tipo 
- Growl Normal 
- Tackle Normal 
- Scratch Normal 
14 Poison Sting Venenoso 
23 Tail Whip Normal 
32 Bite Normal 
41 Fury Swipes Normal 
50 Double Kick Lutador 


TMs que pode usar: 06, 07, 08, 09, 10, 11, 12, 
13, 14, 20, 24, 25, 31, 32, 33, 34, 40, 44, 50 
HMs que pode usar: Nenhum 


33 NIDORINO 


Evolui : 34. Nidoqueen 
use a Moon Stone) 
ipo: Venenoso 
Onde é encontrado: Safari 
Zone e no Coin Exchange 


(Cidade Celadon) 

Level Habilidade Tipo 

- Leer Normal 

- Tackle Normal 

- Horn Attack Normal 
14 Poison Sting — Venenoso 
23 Focus Energy Normal 
32 Fury Attack Normal 
41 Horn Drill Normal 
50 Double Kick Lutador 


TMs que pode usar: 06, 07, 08, 09, 10, 11, 12, 
13, 14, 20, 24, 25, 31, 32, 33, 34, 40, 44, 50 
HMs que pode usar: Nenhum 


SET E AD КО 


28 SANDSLASH 

e Evolui para: Estágio final 
=>, Tipo: Terrestre 

> Onde é encontrado: Rota 

23 e Unknown Dungeon 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 

- Scratch Normal 

- Sand Attack Normal 

- Slash Normal 
27 Poison Sting Мепепоѕо 
36 Swift Normal 
47 Fury Swipes Normal 


TMs que pode usar: 03, 06, 08, 09, 10, 

15, 17, 19, 20, 26, 27, 28, 31, 32, 34, 39, 40, 
44, 48, 50 

HMs que pode usar: 01, 04 

*Só pode ser encontrado na versão Azul 


31 NIDOQUEEN 
Evolui para: Estágio final 
i. Tipo: Venenoso/Terrestre 
Onde é encontrado: 
Evolugäo final 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 

- Tackle Normal 

- Scratch Normal 

- Tail Whip Normal 
14 Poison Sting Venenoso 
23 Body Slam Normal 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 07, 08, 09, 10, 
11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 24, 25, 
26, 27, 31, 32, 33, 34, 38, 40, 44, 48, 50 

HMs que pode usar: 03, 04 


34 NIDOKING 


Tipo: Venenoso/Terrestre 
Onde é encontrado: 
Evolucáo final 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 

- Tackle Normal 

- Horn Attack Normal 

- Poison Sting Мепепо5о 
23 Thrash Normal 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 07, 08, 09, 10, 
11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 24, 25, 
26, 27, 31, 32, 33, 34, 38, 40, 44, 48, 50 

HMs que pode usar: 03, 04 


* qq 7 


55 


WORLD 


‚ 35 CLEFAIRY 
Evolui para: 36. Clefable 
š 5 ие а Moon Stone) 

/ Tipo: Normal 
^ Onde é encontrado: 
Montanha da Lua e no Coin 
Exchange (Cidade Celadon) 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 

- Pound Normal 
- Growl Normal 
T3 Sing Normal 
18 Double Slap Normal 
24 Minimize Normal 
31 Metronome Normal 
39 Defense Curl Normal 
43 Light Screen Psíquico 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11, 
12, 13, 14, 17, 18, 19, 20, 22, 24, 25, 29, 30, 
31, 32, 33, 34, 35, 38, 40, 44, 45, 46, 49, 50 


=< 38 NINETALES 
NIN Evolui para: Estágio 


Tipo: Fogo 
Onde é encontrado: 
lução 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 

- Ember Fogo 

- Tail Whip Normal 
- Quick Attack Normal 
- Roar Normal 


TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 15, 20, 28, 
31, 32, 33, 34, 38, 39, 40, 44, 50 

HMs que pode usar: Nenhum 

*Só pode ser encontrado na versáo Azul 


41 ZUBAT 
Evolui para: 42. Golbat 
(Level 22) 

Tipo: Venenoso/Voador 
Onde é encontrado: 
Montanha da Morte, Túnel 
de Pedra, Ilhas Seafoam e 
Victory Road 


| Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 

= Leech Life Inseto 
10 Supersonic Normal 
15 Bite Normal 
21 Confuse Ray Fantasma 
28 Wing Attack Voador 
36 Haze Gelo 


TMs que pode usar: 02, 04, 06, 09, 10, 20, 21, 
31, 32, 34, 39, 44, 50 
HMs que pode usar: Nenhuma 


WORLD 


SET ЕИ B R 0 


E S 


va 36 CLEFABLE 
e Evolui para: Estágio 
N 4 final 
Aula. / Tipo: Normal 
SG aE Onde é encontrado: 
Evolucáo 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 

- Sing Normal 
- Double Slap Normal 
- Minimize Normal 
8 Metronome Normal 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 

10, 11, 12, 13, 14, 15, 17, 18, 19, 20, 22, 24, 
25, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 35, 38, 40, 44, 45, 
46, 49, 50 

HMs que pode usar: 04, 05 


39 JIGGLYPUFF 


Evolui para: 40. Wigglytuff 
1158 a Moon 9 

ро: Normal 
5 é encontrado: Rota 3 


ee B 
(4 
Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 

- Sing Normal 

- Pound Normal 

- Disable Normal 

13 Defense Curl Normal 

18 Double Slap Normal 

24 Rest Psíquico 
31 Body Slam Normal 

39 Double Edge Normal 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11, 
12, 13, 14, 17, 18, 19, 20, 22, 24, 25, 29, 30, 
31, 32, 33, 34, 38, 40, 44, 45, 46, 49, 50 


42 GOLBAT 


Evolui para: Estágio final 
Tipo: Venenoso/Voador 
Onde é encontrado: Ilhas 
Seafoam, Victory Road e 
Unknown Dungeon 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 

- Leech Life Inseto 

> Screech Normal 

s Bite Normal 
21 Confuse Ra: Fantasma 
28 Wing Attacl Voador 
36 Haze Gelo 


TMs que pode usar: 02, 04, 06, 09, 10, 15, 20, 


21, 31, 32, 34, 39, 44, 50 
HMs que pode usar: Nenhuma 


EEE 


37 VULPIX 


Evolui para: 38. Nintetales 
(use a Fire Stone) 

Tipo: Fogo 

Onde é ee Rotas 
7, 8 e Pokémon House (na 
Ilha Cinnabar) 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 

- Ember Fogo 

- Tail Whip Normal 
16 Quick Attack Normal 
21 Roar Normal 
28 Confuse Ray Fantasma 
35 Flamethrower Fogo 

42 Fire Spin Fogo 


TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 20, 28, 31, 
32, 33, 34, 38, 39, 40, 44, 50 
HMs que pode usar: Nenhum 
*Só pode ser encontrado na versão Azul 


40 WIGGLYTUF 
Evolui para: Estagio final 
Tipo: Normal. 

Onde é encontrado: 
Unknown Dungeon 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 

- Sing Normal 
- Disable Normal 
- Defense Curl Normal 
- Double Slap Normal 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11, 
12, 13, 14, 15, 17, 18, 19, 20, 22, 24, 25, 29, 
30, 31, 32, 33, 34, 38, 40, 44, 45, 46, 49, 50 
HMs que pode usar: 04, 05 


43 ODDISH 


Evolui para: 44. Gloom (Level 

21), 45. Vileplume (use a Leaf 
Stone) 

Tipo: Planta/Venenoso 

Onde é encontrado: Rotas 5, 

6, 7, 12, 13, 14, 15, 24 e 25 


Level Habilidade Tipo 

- Absorb Planta 
15 Poison Powder Venenoso 
17: Stun Spore Planta 
19 Sleep Powder Planta 
24 Acid Venenoso 
33 Petal Dance Planta 
46 Solarbeam Planta 


TMs que pode usar: 03, 06, 09, 10, 20, 21, 22, 
31, 32, 33, 34, 44, 50 

HMs que pode usar: 01 

*Só pode ser encontrado na versáo Vermelha 


Evolui para: 45. Vileplume 
(use a Leaf Stone) 

Tipo: Planta/Venenoso 
Onde é encontrado: Rotas 
12, 13, 14 e 15 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 

- Absorb Planta 

- Poison Powder Venenoso 
- Stun Spore Planta 
19 Sleep Powder Planta 
28 Acid Venenoso 
38 Petal Dance Planta 
52 Solarbeam Planta 


TMs que pode usar: 03, 06, 09, 10, 20, 21, 22, 
31, 32, 33, 34, 44, 50 

HMs que pode usar: 01 

*Só pode ser encontrado na versáo Vermelha 


47 PARASECT 
Evolui para: Estagio 
final 

Tipo: Inseto/Planta 
Onde é encontrado: 


|) Safari Zone e Unknown 
Dungeon 

Habilidades que aprende 
Level Habilidade Tipo 
- Scratch Normal 
- Stun Spore Planta 
- Leech Life Inseto 
30 Spore Planta 
39 Slash Normal 
48 Growth Normal 


TMs que pode usar: 03, 06, 08, 09, 10, 15, 20, 
21, 22, 28, 31, 32, 33, 34, 40, 44, 50 
HMs que pode usar: 01 


50 DIGLETT 
Evolui para: 
51.Dugtrio (Level 26) 
Tipo: Terrestre 

Onde é encontrado: 
Caverna de Diglett 


Habilidade 


Tipo 
- Scratch Normal 
15 Growl Normal 
19 Dig Terrestre 
24 Sand Attack Normal 
31 Slash Normal 
40 Earthquake Terrestre 


TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 20, 26, 27, 
28, 31, 32, 34, 44, 48, 50 
HMs que pode usar: Nenhum 


46 PARAS 


45 VILEPLUM 


Evolui para: Estágio Evolui para: 47.Parasect 
final Level 24) 
Tipo: Planta/Venenoso ро: Inseto/Planta 
Onde é encontrado: Onde é encontrado; 
Evolugäo Montanha da Lua e Safari 
Zone 
Level Habilidade Tipo Level Habilidade Tipo 
15 Poison Powder Venenoso - Scratch Normal 
17 Stun Spore Planta 13 Stun Spore Planta 
19 Sleep Powder Planta 20 Leech Life Inseto 
27 Spore Planta 
TMs que pode usar: 03, 06, 09, 10, 15, 20, 21, 34 Slash Normal 
22, 31, 32, 33, 34, 44, 50 41 Growth Normal 


HMs que pode usar: 01 


TMs que pode usar: 03, 06, 08, 09, 10, 20, 21, 
22, 28, 31, 32, 33, 34, 40, 44, 50 
HMs que pode usar: 01 


49 VENOMOTH 


Evolui para: 49.Venomoth Evolui para: Estágio 
Level 31) final. 
\ Tipo: Inseto/Venenoso Tipo: Inseto/Venenoso 
Onde é encontrado: Rotas Onde é encontrado: 


12, 13, 14, 15 e Safari Zone Safari Zone, Victory Road 


e Unknown Dungeon 


Habilidades que aprende Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo Level Habilidade Tipo 

- Tackle Normal - Tackle Normal 

- Disable Normal - Disable Normal 
24 Poison Powder Venenoso - Poison Powder Venenoso 
27 Leech Life Inseto - Leech Life Inseto 
30 Stun Spore Planta 30 Stun Spore Planta 
35 Psybeam Psíquico 35 Psybeam Psíquico 
38 Sleep Powder Planta 38 Sleep Powder Planta 
41 Psychic Psíquico 41 Psychic Psíquico 


TMs que pode usar: 06, 09, 10, 20, 21, 22, 29, 
31, 32, 33, 34, 44, 46, 50 
HMs que pode usar: Nenhum 


TMs que pode usar: 02, 05, 06, 09, 10, 15, 20, 
21, 22, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 39, 44, 46, 50 
HMs que pode usar: Nenhum 


I 
51 DUGTRIO | 52 MEOWTH 
Evolui para: Estágio Evolui para: 53.Persian 
final Р a 28) 
Tipo: Terrestre ipo: Normal 
Onde é encontrado: Onde é encontrado: 
Caverna de Diglett Rota 5, 6, 7е8 
Level Habilidade Tipo Level Habilidade Tipo 
- Scratch Normal - Scratch Normal 
- Growl Normal - Growl Normal 
- Dig Terrestre 12 Bite Terrestre 
- Sand Attack Normal 17 Payday Normal 
35 Slash Normal 24 Screech Normal 
47 Earthquake Terrestre 33 Fury Swipes Normal 
44 Slash Normal 


TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 15, 20, 26, 
27, 28, 31, 32, 34, 44, 48, 50 
HMs que pode usar: Nenhum 


TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 11, 12, 16, 
20, 24, 25, 31, 32, 34, 39, 40, 44, 50 
HMs que pode usar: Nenhum 

*Só pode ser encontrado na versão Azul 


S ENT ECA ВКО 3154 


Evolui para: Estágio final 
à Tipo: Normal 

> Onde é encontrado: 
Evolucáo 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 

> Scratch Normal 
- Growl Normal 
- Bite Terrestre 
- Payday Normal 
- Screech Normal 
37 Fury Swipes Normal 
51 Slash Normal 


TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 11, 12, 15, 
16, 20, 24, 25, 31, 32, 34, 39, 40, 44, 50 
HMs que pode usar: Nenhum 


*Só pode ser encontrado na versáo Azul 
€) .., P, 56 MANKEY 
SS 4 Evolui para: 


j w ЕС 57.Ргітеаре (Level 28) 


Tipo: Lutador 
FIN 


Onde & encontrado: 
Habilidades que aprende 


Rota 5, 6, 7е8 


Level Habilidade Tipo 

- Scratch Normal 
2 Leer Normal 
15 Karate Chop Normal 
21 Fury Swipes Normal 
27 Focus Energy Normal 
33 Seismic Toss Lutador 
39 Thrash Normal 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 16, 
17, 18, 19, 20, 24, 25, 28, 31, 32, 34, 35, 36, 
39, 40, 44, 48, 50 

HMs que pode usar: 04 

*Só pode ser encontrado na versão Vermelha 


59 ARCANINE 
Evolui para: Estágio final 
Tipo: Fogo 

Onde é encontrado: 
Evolução 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 
= Roar Normal 
= Ember Fogo 
= Leer Normal 
- Take Down Normal 


TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 15, 20, 23, 
28, 30, 31, 32, 33, 34, 38, 39, 40, 44, 50 

HMs que pode usar: Nenhum 

*Só pode ser encontrado na versáo Vermelha 


WORLD 


SETENBRO 


>< 54 PSYDUCK 


Evolui para: 55.Golduck 

N (Level 33) 
/ ро: Agua 

77 Onde meia Rota 4, 
24e25 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 

- Scratch Normal 
28 Tail Whip Normal 
31 Disable Normal 
36 Confusion Psíquico 
43 Fury Swipes Normal 
52 Hydro Pump gua 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11, 
12, 13, 14, 16, 17, 18, 19, 20, 28, 31, 32, 34, 
39, 40, 44, 50 

HMs que pode usar: 03, 04 


55 GOLDUCK 
Evolui para: Estágio final 
Tipo: Agua 

Onde é encontrado: Rota 
4, 24 e 25; Cidade 
Celadon; Cidade Fuchsia e 
Ilhas Seafoam (pescando) 


Habilidades que aprende 
Level Habilidade Tipo 
- Scratch Normal 
- Tail Whip Normal 
- Disable Normal 
39 Confusion Psíquico 
48 Fury Swipes Normal 
59 Hydro Pump gua 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11, 
12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 28, 31, 32, 
34, 39, 40, 44, 50 

HMs que pode usar: 03, 04 


57 PRIMEAPE 
Evolui para: Estágio final 
Tipo: Lutador 


"WS Onde é encontrado: 
Evolugäo 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 

- Scratch Normal 
- Leer Normal 
- Karate Chop Normal 
- Fury Swipes Normal 
27 Focus Energy Normal 
32 Seismic Toss Lutador 
46 Thrash Normal 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 15, 
16, 17, 18, 19, 20, 24, 25, 28, 31, 32, 34, 35, 
39, 40, 44, 48, 50 

HMs que pode usar: 04 

*Só pode ser encontrado na versáo Vermelha 


60 POLIWAG 


Evolui para: 61.Poliwhirl 
Level 25), 62. Poliwrath 
use a Water Stone) 
ipo: Agua 
Onde é encontrado: 
Cidade Viridian e Rota 22 
(pescando) 
Habilidades que aprende 
Level Habilidade Tipo 
- Bubble Agua 
16 Hypnosis Psiquico 
19 Water Gun Agua 
25 Double Slap Normal 
31 Body Slam Normal 
38 Amnesia Psiquico 
45 Hydro Pump Agua 


TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 11, 12, 13, 
14, 20, 29, 31, 32, 33, 34, 40, 44, 46, 50 
HMs que pode usar: 03 


193939 


58 GROWLITHE 


Evolui para: 59.Arcanine (use a 
ж Fire Stone) Í 
Tipo: Fogo 
Onde é encontrado: Rota 7,8 
e na Pokémon House (Ilha 
Cinnabar) 
Level Habilidade Tipo 
- Bite Normal 
- Roar Normal 
18 Ember Fogo 
23 Leer Normal 
30 Take Down Normal 
39 Agility Psíquico 
50 Flamethrower Fogo 


TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 20, 23, 28, 
31, 32, 33, 34, 38, 39, 40, 44, 50 

HMs que pode usar: Nenhum 

*Só pode ser encontrado na versão Vermelha 


52 61 POLIWHIRL 


Evolui para: 62. Poliwrath 
(use a Water Stone) 
Tipo: Agua 
Onde é encontrado: Cidade 
Celadon e Rota 10 
(pescando) 
Habilidades que aprende 
Level Habilidade Tipo 
> Bubble Água 
16 Hypnosis Psíquico 
19 Water Gun gua 
26 Double Slap Normal 
33 Body Slam Normal 
41 Amnesia Psíquico 
49 Hydro Pump Agua 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11, 
12, 13, 14, 17, 18, 19, 20, 26, 27, 29, 31, 32, 
34, 35, 40, 44, 46, 50 

HMs que pode usar: 03, 04 


Evolui para: Estágio final 
Tipo: Água/Lutador 
Onde é encontrado: 


©) A A Evolução 


- Double Slap Normal 
- Body Slam Normal 
16 Hypnosis Psíquico 
19 Water Gun Agua 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11, 
12, 13, 14, 15, 17, 18, 19, 20, 26, 27, 29, 31, 
32, 34, 35, 40, 44, 46, 50 

HMs que pode usar: 03, 04 


Evolui para: Estágio final 
Tipo: Psíquico 

Onde é encontrado: 
Evolução 


Habilidades que aprende 


- Teleport Psíquico 
16 Confusion Psíquico 
20 Disable Normal 

27 Psybeam Psíquico 
Вя Recover Normal 

38 Psychic Psíquico 
42 Reflect Psíquico 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 15, 
17, 18, 19, 20, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 35, 40, 
44, 45, 46, 49, 50 

HMs que pode usar: 05 


Evolui para: Estágio 
final 

Tipo: Lutador 

Onde é encontrado: 
Túnel de Pedra e Victory 
Road 


Habilidades que aprende 


AS 


- Karate Chop Normal 
- Low Kick Lutador 
- Leer Normal 
32 Focus Energy Normal 
39 Seismic Toss Lutador 
46 Submission Lutador 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 15, 
17, 18, 19, 20, 26, 27, 28, 31, 32, 34, 35, 38, 
40, 44, 48, 50 

HMs que pode usar: 04 


Evolui para: 64.Kadabra 
(Level 16), 65. Alakazam 
(Troca) 

Tipo: Psiquico 

Onde é encontrado: Rota 
24, 25 e Coin Exchange 
(Cidade Celadon) 


- Teleport Psiquico 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 17, 
18, 19, 20, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 35, 40, 44, 
45, 46, 49, 50 

HMs que pode usar: 05 


Evolui para: 67. Machoke 
11889 28), 68. Machamp 
Troca) 

Tipo: Lutador 

Onde é encontrado: Túnel de 
Pedra e Victory Road 


Habilidades que aprende 


- Karate Chop Normal 
20 Low Kick Lutador 
25 Leer Normal 
32 Focus Energy Normal 
39 Seismic Toss Lutador 
46 Submission Lutador 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 17, 
18, 19, 20, 26, 27, 28, 31, 32, 34, 35, 38, 40, 
44, 48,50 

HMs que pode usar: 04 


Evolui para: 65. 
Alakazam (Troca) 
Tipo: Psíquico 

Onde é encontrado: 
Unknown Dungeon 


- Teleport Psíquico 
16 Confusion Psíquico 
20 Disable Normal 

27 Psybeam Psíquico 
31 Recover Normal 

38 Psychic Psíquico 
42 Reflect Psíquico 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 17, 
18, 19, 20, 28, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 35, 40, 
44, 45, 46, 49, 50 

HMs que pode usar: 05 


Evolui para: 68. Machamp 
(Troca) 

Tipo: Lutador 

Onde é encontrado: Túnel 
de Pedra e Victory Road 


Habilidades que aprende 


- Karate Chop Normal 
- Low Kick Lutador 
- Leer Normal 
36 Focus Energy Normal 
44 Seismic Toss Lutador 
52 Submission Lutador 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 17, 
18, 19, 20, 26, 27, 28, 31, 32, 34, 35, 38, 40, 
44, 48, 50 

HMs que pode usar: 04 


Evolui para: 70. Weepinbell 
(Level 21), 71. Victreebel (use 
a Leaf Stone) 

Tipo: Planta/Venenoso 

Onde é encontrado: Rota 5, 
6, 7, 12, 13, 14, 15, 24 e 25 


Habilidades que aprende 


- Vine Whip Planta 
= Growth Normal 
13 Wrap Normal 
15 Poison Powder Venenoso 
18 Sleep Powder Planta 
2 Stun Spore Planta 
26 Acid Venenoso 
33 Razor Leaf Planta 
42 Slam Normal 


TMs que pode usar: 03, 06, 09, 10, 20, 21, 22, 
31, 32, 34, 44, 50 

HMs que pode usar: 01 

*S6 pode ser encontrado na versáo Azul 


AN 


Evolui para: 71. Victreebel 
p=" (use a Leaf Stone) 
Tipo: Planta/Venenoso 
Onde é encontrado: Rota 


12, 13, 14 e 15 
- Vine Whip Planta 
- Growth Normal 
- Wrap Normal 
15 Poison Powder Venenoso 
18 Sleep Powder Planta 
23 Stun Spore Planta 
29 Acid Venenoso 
38 Razor Leaf Planta 
49 Slam Normal 


TMs que pode usar: 03, 06, 09, 10, 20, 21, 22, 
31, 32, 34, 44, 50 
HMs que pode usar: 01 

*S6 pode ser encontrado na versáo Azul 


O° ea Nintendo ) 
WORLD 


Evolui para: Estágio final 
Tipo: Planta/Venenoso 
Onde é encontrado: 
Evolucáo 


Habilidades que aprende 


13 Wrap Normal 
15 Poison Powder Venenoso 
18 Sleep Powder Planta 


ТМ$ que pode usar: 03, 06, 08, 09, 10, 15, 20, 
21, 22, 31, 32, 33, 34, 44, 50 

HMs que pode usar: 01 

*Só pode ser encontrado na versão Azul 


Evolui para: 75.Graveler 
(Level 25), 76.Golem (Troca) 
Tipo: Pedra/Terrestre 

Onde é encontrado: 
Montanha da Lua, Túnel de 
Pedra e Victory Road 


Habilidades que aprende 


- Tackle Normal 
11 Defense Curl Normal 
16 Rock Throw Pedra 

21 Self Destruct Normal 
26 Harden Normal 
31 Earthquake Terrestre 
36 Explosion Normal 


TMs que pode usar: 01, 06, 08, 09, 10, 17, 18, 
19, 20, 26, 27, 28, 31, 32, 34, 35, 36, 38, 44, 
47, 48, 50 

HMs que pode usar: 04 


f». Evolui para: 
f 78.Rapidash (Level 40) 
Tipo: Fogo 

Onde é encontrado: 
Pokémon House (Ilha 
Cinnabar) 


Habilidades que aprende 


2 Ember Fogo 

30 Tail Whip Normal 
32 Stomp Normal 
35 Growl Normal 
39 Fire Spin Fogo 

43 Take Down Normal 
48 Agility Psíquico 


TMs que pode usar: 06, 07, 08, 09, 10, 20, 31, 
32, 33, 34, 38, 39, 40, 44, 50 
HMs que pode usar: Nenhum 


bu 


SETEMBRO 


Evolui para: 73.Tentacruel 
(Level 30) 

Tipo: Água/Venenoso 
Onde é encontrado: Rota 
19, 20, 21, Cidade Pallet, 
Cidade Viridian e Rotas 12, 
13, 17, 18 (pescando) 


Habilidades que aprende 


- Acid Venenoso 
7 Supersonic Normal 
13 Wrap Normal 
18 Poison Sting Venenoso 
22 Water Gun Agua 

27 Constrict Normal 
33 Barrier Psiquico 
40 Screech Normal 
48 Hydro Pump gua 


TMs que pode usar: 03, 06, 09, 10, 11, 12, 13, 
14, 20, 21, 31, 32, 33, 34, 40, 44, 50 
HMs que pode usar: 01, 03 


Evolui para: 76.Golem 
(Troca) 

Tipo: Pedra/Terrestre 
Onde é encontrado: 
Victory Road 


Habilidades que aprende 


- Tackle Normal 
- Defense Curl Normal 
16 Rock Throw Pedra 
21 Self Destruct Normal 
29 Harden Normal 
36 Earthquake Terrestre 
43 Explosion Normal 


TMs que pode usar: 01, 06, 08, 09, 10, 17, 18, 
19, 20, 26, 27, 28, 31, 32, 34, 35, 36, 38, 44, 
47, 48, 50 

HMs que pode usar: 04 


Evolui para: Estágio 
final 
Tipo: Fogo 


Onde é encontrado: 
Evolugäo 


Habilidades que aprende 


- Ember Fogo 

- Tail Whip Normal 
- Stomp Normal 
= Growl Normal 
39 Fire Spin Fogo 

47 Take Down Normal 
55 Agility Psiquico 


TMs que pode usar: 06, 07, 08, 09, 10, 15, 20, 
31, 32, 33, 34, 38, 39, 40, 44, 50 
HMs que pode usar: Nenhum 


PAA E. REX 


Evolui para: Estágio final 
Tipo: Agua/Venenoso 
Onde é encontrado: 
Evolucáo 


Habilidades que aprende 


- Acid Venenoso 
= Supersonic Normal 

- Wrap Normal 
18 Poison Sting Venenoso 
22 Water Gun Agua 

27 Constrict Normal 
33 Barrier Psîquico 
40 Screech Normal 
48 Hydro Pump Agua 


TMs que pode usar: 03, 06, 09, 10, 11, 12, 13, 
14, 15, 20, 21, 31, 32, 33, 34, 40, 44, 50 


Evolui para: Estágio final 
Tipo: Pedra/Terrestre 
Onde é encontrado: 
Evolução 


Habilidades que aprende 


- Tackle Normal 
- Defense Curl Normal 
16 Rock Throw Pedra 

21 Self Destruct Normal 
29 Harden Normal 
36 Earthquake Terrestre 
43 Explosion Normal 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 15, 
17, 18, 19, 20, 26, 27, 28, 31, 32, 34, 35, 36, 
38, 44, 47, 48, 50 

HMs que pode usar: 04 


Evolui para: 
80.Slowbro(Level 37) 
/ Tipo: Agua/Psiquico 
Onde é encontrado: 
Cidade Celadon, Safari 
Zone, Ilhas Seafoam e 
Rota 10 (pescando) 


Habilidades que aprende 


- Confusion Psiquico 
18 Disable Normal 
22 Headbutt Normal 
27 Growl Normal 
33 Water Gun Agua 
40 Amnesia Psiquico 
48 Psychic Psiquico 


TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 11, 12, 13, 
14, 16, 20, 26, 27, 28, 29, 30, 31, 32, 34, 38, 
39, 40, 44, 45, 46, 49, 50 

HMs que pode usar: 03, 04, 05 


Evolui para: Estágio final 
Tipo: Agua/Psiquico 
Onde é encontrado: Ilhas 
Seafoam, Rota 23 e 
Unknown Dungeon 


(pescando) 

- Confusion Psíquico 
= Disable Normal 
- Headbutt Normal 
- Growl Normal 
- Water Gun Agua 

37 Withdraw Agua 

44 Amnesia Psiquico 
55 Psychic Psiquico 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11, 
12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 26, 27, 28, 
29, 30, 31, 32, 33, 34, 38, 39, 40, 44, 45, 46, 
49, 50 

HMs que pode usar: 03, 04, 05 


Evolui para: Estágio final 
Tipo: Normal/Voador 
Onde é encontrado: Cidade 
J Vermilion 


Habilidades que aprende 


- Peck Voador 
E Sand Attack Normal 
2 Leer Normal 
15 Fury Attack Normal 
23 Swords Dance Normal 
31 Agility Psíquico 
39 Slash Normal 


TMs que pode usar: 02, 03, 04, 06, 08, 09, 10, 
20, 31, 32, 33, 34, 39, 40, 44, 50 
HMs que pode usar: 01, 02 


Evolui para: 
87.Dewgong (Level 34) 
[ Tipo: Água 

\ V Onde é encontrado: 

> (t f). I) Ilhas Seafoam 


BR 
= Headbutt Normal 

30 Growl Normal 

35 Aurora Beam Gelo 

40 Rest Psiquico 
45 Take Down Normal 

50 Ice Beam Gelo 


TMs que pode usar: 06, 07, 08, 09, 10, 11, 12, 
13, 14, 16, 20, 31, 32, 34, 40, 44, 50 
HMs que pode usar: 03, 04 


<> 
Sy 
E) T Evolui para: 82.Magnetom 
LAS (Level 30) 
Tipo: Elétrico 
Onde & encontrado: Power 


Plant 
Habilidades que aprende 
- Tackle Normal 
21 Sonicboom Normal 
25 Thundershock  Elétrico 
29 Supersonic Normal 
35 Thunder Wave Elétrico 
41 Swift Normal 
47 Screech Normal 


TMs que pode usar: 06, 09, 10, 20, 24, 25, 30, 
31, 32, 33, 34, 39, 44, 45, 50 
HMs que pode usar: Nenhum 


Z * y Evolui para: 85. Dodrio 

A у (Level 31) 

Tipo: Normal/Voador 

Onde é encontrado: Rota 16, 
17, 18 e Safari Zone 


Habilidades que aprende 


- Реск Voador 
20 Growl Normal 
24 Fury Attack Normal 
30 Drill Peck Voador 
36 Rage Normal 
40 Tri-Attack Normal 
44 Agility Psiquico 


TMs que pode usar: 04, 06, 08, 09, 10, 20, 31, 
32, 33, 34, 40, 43, 44, 49, 50 
HMs que pode usar: 02 


Evolui para: Estágio final 
M Tipo: Aqua/Gelo 
2 NS ) Onde é encontrado: Ilhas 


Seafoam 

nf 

` ж 

19 2 
- Headbutt Normal 
E Growl Normal 
35 Aurora Beam Gelo 
44 Rest Psíquico 
50 Take Down Normal 
56 Ice Beam Gelo 


TMs que pode usar: 06, 07, 08, 09, 10, 11, 12, 
13, 14, 15, 16, 20, 31, 32, 34, 40, 44, 50 
HMs que pode usar: 03, 04 


SE ТЕ М ВК 


Evolui para: Estágio final 
Tipo: Elétrico 

Onde é encontrado: Power 
Plant, Unknown Dungeon 


Habilidades que aprende 


> Tackle Normal 
- Sonicboom Normal 
- Thundershock Elétrico 
- Supersonic Normal 
38 Thunder Wave Elétrico 
46 Swift Normal 
54 Screech Normal 


TMs que pode usar: 06, 09, 10, 20, 24, 25, 30, 
31, 32, 33, 34, 39, 44, 45, 50 


HMs que pode usar: Nenhum 


Evolui para: Estágio final 
Tipo: Normal/Voador 
Onde é encontrado: 
Unknown Dungeon 


Habilidades que aprende 


- Peck Voador 
= Growl Normal 
- Fury Attack Normal 
- Drill Peck Voador 
36 Rage Normal 
40 Tri-Attack Normal 
44 Agility Psíquico 


TMs que pode usar: 04, 06, 08, 09, 10, 15, 20, 
31, 32, 33, 34, 40, 43, 44, 49, 50 
HMs que pode usar: 02 


fx © 
= M 


< 1 
\ Evolui рага: 89.Muk 
(T (Level 38) 


Tipo: Venenoso 


с — Onde é 
c encontrado: 
Pokémon House 
(Ilhas Cinnabar) 
= Pound Normal 
- Disable Normal 
30 Poison Gas Venenoso 
33 Minimize Normal 
37 Sludge Venenoso 
42 Harden Normal 
48 Screech Normal 
55 Acid Armor Venenoso 


TMs que pode usar: 06, 08, 20, 21, 24, 25, 31, 
32, 34, 36, 38, 44, 47, 50 
HMs que pode usar: Nenhum 


1933 


(Nintendo ) 


qoaa» 


b5 


89 мик 


Evolui para: Estágio 
final 

Tipo: Venenoso 

Onde é encontrado: 
Pokémon House (Ilhas 
Cinnabar) 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 

- Pound Normal 

- Disable Normal 

- Poison Gas Venenoso 
- Minimize Normal 

- Sludge Venenoso 
42 Harden Normal 
48 Screech Normal 
55 Acid Armor Venenoso 


TMs que pode usar: 06, 08, 15, 20, 21, 24, 25, 
31, 32, 34, 36, 38, 44, 47, 50 
HMs que pode usar: Nenhum 


92 GASTLY 

© Evolui para: 93.Haunter 
Level 25), 94.Gengar 

ө 11 8 

Tipo: fantasma / 

Venenoso 

Onde é encontrado: 

Pokémon Tower (Cidade 

Lavender) 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 


- Lick 

- Confuse Ray 
- Nightshade 
27 Hypnosis 

35 Dream Eater 


Fantasma 
Fantasma 
Fantasma 
Psíquico 
Psíquico 


TMs que pode usar: 06, 20, 21, 24, 25, 29, 31, 
32, 34, 36, 42, 44, 46, 47, 50 
HMs que pode usar: Nenhum 


Evolui para: Estágio 
final 


Tipo: Pedra/Terrestre 
Onde é encontrado: 
Túnel de Pedra, Victory 
Road 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 

- Tackle Normal 

E Screech Normal | 
15 Bind Normal 

19 Rock Throw Pedra 

25 Rage Normal 

33 Slam Normal 

43 Harden Normal 


TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 20, 26, 27, 
28, 31, 32, 34, 36, 40, 44, 47, 48, 50 
HMs que pode usar: 04 


WORLD 


90 SHELDER 
Evolui para: 91. Cloyster 
(use a Water Stone) 

ро: Água 
Onde é encontrado: Rota 6, 
11, Cidade Vermilion, Cidade 


Cerulean e Ilhas Seafoam 
(pescando) 
Habilidade Tipo 

- Tackle Normal 
- Withdraw Agua 
18 Supersonic Normal 
23 Clamp Agua 
30 Aurora Beam Gelo 
39 Leer Normal 
50 Ice Beam Ice 


TMs que pode usar: 06, 09, 10, 11, 12, 13, 14, 
20, 30, 31, 32, 33, 34, 36, 39, 44, 47, 49, 50 
HMs que pode usar: 03 


93 HAUNTER 


Evolui para: 94.Gengar 


(Troca) 

Tipo: Fantasma/ 
Venenoso 

Onde é encontrado: 
Pokémon Tower (Cidade 
Lavender) 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 


- Lick Fantasma 
- Confuse Ray Fantasma 
- Nightshade Fantasma 
29 Hypnosis Psíquico 
38 Dream Eater Psíquico 


TMs que pode usar: 06, 20, 21, 24, 25, 29, 31, 
32, 34, 36, 42, 44, 46, 47, 50 
HMs que pode usar: Nenhum 


96 DROWZEE 
Evolui para: 97.Hypno 
an, 

: Psíquico 
Onde é É 
Rota 11 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 


- Pound Normal 

= Hypnosis Psíquico 
12 Disable Normal 
17 Confusion Psíquico 
24 Headbutt Normal 
29 Poison Gas Venenoso 
32 Psychic Psíquico 
37 Meditate Psíquico 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 15, 
17, 18, 19, 20, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 35, 40, 
42, 44, 45, 46, 49, 50 
HMs que pode usar: 05 


91 CLOYSTER 
Evolui para: Estágio 
final 

Tipo: Água/Gelo 


Onde é encontrado: 
Evolucáo 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 
5 Withdraw Água 
- Supersonic Normal 
- Clamp gua 
- Aurora Beam Gelo 
50 Spike Cannon Normal 


TMs que pode usar: 06, 09, 10, 11, 12, 

13, 14, 15, 20, 30, 31, 32, 33, 34, 36, 39, 44, 
47, 49, 50 

HMs que pode usar: 03 


94 GENGAR 
Evolui para: Estágio final 
Tipo: Fantasma/Venenoso 
Onde é encontrado: 
Evolucáo 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 

- Lick Fantasma 
- Confuse Ray Fantasma 
- Nightshade Fantasma 
29 Hypnosis Psíquico 
38 Dream Eater Psíquico 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 15, 
17, 18, 19, 20, 21, 24, 25, 29, 31, 32, 34, 35, 
36, 40, 42, 44, 46, 47, 50 

HMs que pode usar: 04 


97 HYPNO 


Evolui para: Estágio final 
Tipo: Psíquico 

Onde é encontrado: Unknown 
Dungeon 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 

- Pound Normal 

- Hypnosis Psíquico 
= Disable Normal 

- Confusion Psiquico 
а Headbutt Normal 
33 Poison Gas Venenoso 
37 Psychic Psíquico 
43 Meditate Psíquico 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 15, 
17, 18, 19, 20, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 35, 40, 
42, 44, 45, 46, 49, 50 
HMs que pode usar: 05 


98 KRABBY 
Evolui para: 99, Kingler 
(Level 28) 

Tipo: Agua 

Onde & encontrado: 
Rota 4, 6, 11, 12, 13, 17, 18, 24, 25, Cidade 
Fuchsia, Cidade Cerulean, Cidade Vermilion e 
Safari Zone; Ilhas Seafoam (pescando) 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 
- Bubble Água 
- Leer Normal 
20 Vice Grip Normal 
25 Guillotine Normal 
30 Stomp Normal 
35 Crab Hammer Agua 
40 Harden Normal 


TMs que pode usar: 03, 06, 08, 09, 10, 11, 12, 
13, 14, 20, 31, 32, 34, 44, 50 
HMs que pode usar: 01, 03, 04 


101 ELECTRODE 
Evolui para: Estágio final 
Tipo: Elétrico 

Onde é encontrado: 
Caverna de Cerulean 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 

- Tackle Normal 
- Screech Normal 
- Sonicbeam Normal 
22 Self Destruct Normal 
29 Light Screen Psiquico 
40 Swift Normal 
50 Explosion Normal 


TMs que pode usar: 06, 09, 15, 24, 25, 30, 31, 
32, 33, 34, 36, 39, 44, 45, 47, 50 
HMs que pode usar: 05 


104 CUBONE 
Evolui para: 105. 
Marowak (Level 28) 
Tipo: Terrestre 

Onde é encontrado: 
Torre Pokémon (Cidade 
Lavender) 


Habilidades que aprende 
Level Habilidade Tipo 
= Bone Club Terrestre 
5 Growl Normal 
25 Leer Normal 
31 Focus Energy Normal 
38 Thrash Normal 
43 Bonemerang Terrestre 
46 Rage Normal 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11, 
12, 13, 14, 17, 18, 19, 20, 26, 27, 28, 31, 32, 
34, 38, 40, 44, 50 

HMs que pode usar: 04 


99 KINGLER 
Evolui para: Estágio 
final 
E „ Tipo: Agua 

Onde ^ encontrado: 
Rota 23 e Unknown Dunn: Tlhas Seafoam 
(pescando) 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 
- Bubble Agua 
- Leer Normal 
- Vice Grip Normal 
25 Guillotine Normal 
34 Stomp Normal 
42 Crab Hammer Agua 
49 Harden Normal 


TMs que pode usar: 03, 06, 08, 09, 10, 11, 12, 
13, 14, 15, 20, 31, 32, 34, 44, 50 
HMs que pode usar: 01, 03, 04 


102 EXEGGCUT 
Evolui para: 103. 
Exeggutor (use a Leaf 
Son ha y/Psí 

ipo: Planta/Psíquico 
Onde é encontrado: Safari 
Zone 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 

- Barrage Normal 

- Hypnosis Psíquico 
25 Reflect Psíquico 
28 Leech Seed Planta 
32 Stun Spore Planta 
37 Poison Powder Venenoso 
42 Solarbeam Planta 
48 Sleep Powder Planta 


TMs que pode usar: 06, 09, 10, 20, 29, 30, 31, 
32, 33, 34, 36, 37, 44, 46, 47, 50 
HMs que pode usar: Nenhum 


$ Evolui para: Estágio final 
Tipo: Terrestre 

Onde é encontrado: 
Victory Road, Unknown 
Dungeon 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 

- Bone Club Terrestre 
- Growl Normal 

- Leer Normal 
33 Focus Energy Normal 
41 Thrash Normal 
48 Bonemerang Terrestre 
55 Rage Normal 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11, 
12, 13, 14, 15, 17, 18, 19, 20, 26, 27, 28, 31, 
32, 34, 38, 40, 44, 50 
HMs que pode usar: 04 


SETEMBRO 


100 VOLTORB 


Evolui para: 
(Level 30) 
Tipo: Elétrico 


01. Electrode 


Onde é encontrado: Rota 
10, Power Plant 


Habilidades que aprende 


Habilidade Tipo 


- Tackle Normal 
E Screech Normal 
17 Sonicbeam Normal 
22 Self Destruct Normal 
29 Light Screen Psiquico 
36 Swift Normal 
43 Explosion Normal 


TMs que pode usar: 06, 09, 24, 25, 30, 31, 32, 
33, 34, 36, 39, 44, 45, 47, 50 
HMs que pode usar: 05 


- 103 EXEGGUTOR 
Evolui parse Estagio final 
Tipo: Planta/Psiquico 

Onde é encontrado: 
Evolugäo 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 

- Barrage Normal 
- Hypnosis Psiquico 
28 Stomp Normal 


TMs que pode usar: 06, 09, 10, 15, 20, 21, 22, 
29, 30, 31, 32, 33, 34, 36, 37, 44, 46, 47, 50 
HMs que pode usar: 04 


p 106 HITMONLEE 
o Evolui para: Estágio final | 

Tipo: Lutador 

Onde é encontrado: Cidade 

Saffron 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 

- Karate Chop Lutador 
- Meditate Psíquico 
33 Rolling Kick Lutador 
38 Jump Kick Lutador 
43 Focus Energy Normal 

48 High Jump Kick Lutador 
53 Mega Kick Normal 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 17, 
18, 19, 20, 31, 32, 34, 35, 39, 40, 44, 50 
HMs que pode usar: 04 


1999 


E? 


WORLD 


107 HITMONCHAN 


Evolui para: Estágio final 
Tipo: Lutador 

Onde é encontrado: Cidade 
Saffron 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 


- Comet Punch Lutador 
- Agility Psíquico 
33 Fire Punch Fogo 
38 Ice Punch Gelo 

43 Thunder Punch Elétrico 
48 Mega Punch Normal 
58 Counter Lutador 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 17, 
18, 19, 20, 31, 32, 34, 35, 39, 40, 44, 50 
HMs que pode usar: 04 


110 WEEZING 
Evolui para: Estágio final 
Tipo: Venenoso 

Onde é encontrado: 
Pokémon House (Ilhas 
Cinnabar) 


Level Habilidade Tipo 


- Tackle Normal 

- Smog Venenoso 
- Sludge Venenoso 
39 Smokescreen Normal 
43 Self Destruct Normal 
49 Haze Gelo 

53 Explosion Normal 


TMs que pode usar: 06, 15, 20, 24, 25, 31, 32, 
34, 36, 38, 44, 47, 50 
HMs que pode usar: Nenhum 


113 CHANSEY 
Evolui para: Estägio final 
- Tipo: Normal 

Onde é encontrado: Safari 
Zone e Unknown Dungeon 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 


- Pound Normal 
- Double Slap Normal 
24 Sing Normal 
30 Growl Normal 
38 Minimize Normal 
44 Defense Curl Normal 
48 Light Screen Psiquico 
54 Double Edge Normal 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 10, 11. 12, 

13, 14, 15, 17, 18, 19, 20, 22, 24, 25, 29, 30, 

31, 32, 33, 34, 35, 37, 38, 40, 41, 44, 45, 46, 
50 


HMs que pode usar: 04, 05 


WORLD 


108 LICKITUNG 
Evolui para: Estagio final 
Tipo: Normal 

Onde é encontrado: Rota 18 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 


- Wrap Normal 
- Supersonic Normal 
7 Stomp Normal 
15 Disable Normal 
23 Defense Curl Normal 
31 Slam Normal 
39 Screech Normal 


TMs que pode usar: 01 03 05. 06, 08, 09, 10, 
11, 12, 13. 14, 15, 17 18, 19, 20, 24, 25, 26, 
27, 31, 32. 34. 38. 40, 44, 50 

HMs que pode usar: 01, 03, 04 


111 RHYHORN 
Evolui para: 112. Rhydon 
\ 55 42) 
tipo: Terrestre/Pedra 
^ Onde é encontrado: 
Safari Zone 


Level Habilidade Tipo 


- Horn Attack Normal 
30 Stomp Normal 
35 Тай Whip Normal 
40 Fury Attack Normal 
45 Horn Drill Normal 
50 Leer Normal 
55 Take Down Normal 


TMs que pode usar: 06, 07, 08, 09, 10, 20, 24, 
25, 26, 27, 28. 31. 32, 34, 38, 40, 44, 48, 50 
HMs que pode usar: 04 


114 TANGELA 
Evolui para: Estágio final 
Tipo: Planta 

Onde é encontrado: 

Rota 21 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 


- Constrict Normal 
- Bind Normal 
29 Absorb Planta 
32 Poison Powder Venenoso 
36 Stun Spore Planta 
39 Sleep Powder Planta 
45 Slam Normal 
49 Growth Normal 


TMs que pode usar: 03, 06 08, 09, 10, 15, 20, 
21, 22, 31 32, 34, 40, 44, 50 
HMs que pode usar: 01 


109 KOFFING 
Evolui para: 110. Weezing 
Tipo: Venenoso 

Onde é encontrado: 
Pokémon House (Ilhas 
Cinnabar) 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 


- Tackle Normal 

- Smog Venenoso 
32 Sludge Venenoso 
37 Smokescreen Normal 
40 Self Destruct Normal 
45 Haze Gelo 

48 Explosion Normal 


TMs que pode usar: 06, 20, 24, 25, 31, 32, 34, 
36, 38, 44, 47, 50 
HMs que pode usar: Nenhum 


112 RHYDON 
Evolui para: Evolucáo final 
Tipo: Terrestre/Pedra 

Onde é encontrado: 
Unknown Dungeon 


Level Habilidade Tipo 


- Horn Attack Normal 
- Stomp Normal 
- Tail Whip Normal 
- Fury Attack Normal 
48 Horn Drill Normal 
55 Leer Normal 
64 Take Down Normal 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 07, 08, 09, 10, 
11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 24, 25, 
26, 27, 28, 31, 32, 34, 38, 40, 44, 48, 50 

HMs que pode usar: 03, 04 


115 KANGASKHAN 
Evolui para: Estägio final 

Tipo: Normal 

Onde & encontrado: Safari Zone 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 


> Comet Punch Normal 
- Rage Normal 
26 Bite Normal 
31 Tail Whip Normal 
36 Mega Punch Normal 
41 Leer Normal 
46 Dizzy Punch Normal 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11, 
12, 13, 14, 15, 17, 18, 19, 20, 24, 25, 26, 27, 
31, 32, 34, 38, 40, 44, 48, 50 

HMs que pode usar: 03, 04 


116 HORSEA 
Evolui para: 117.Seadra 
(Level 32) 

Tipo: Água 

Onde é encontrado: Ilha 
Cinnabar, Rota 19, 20, 21, e 
Ilhas Seafoam (pescando) 


Habilidades que aprende 
Level Habilidade Tipo 
- Bubble Água 
19 Smokescreen Normal 
24 Leer Normal 
30 Water Gun Agua 
37 Agility Psiquico 
45 Hydro Pump Agua 


TMs que pode usar: 06, 09, 10, 11, 12, 13, 14, 
20, 31, 32, 34, 39, 40, 44, 50 
HMs que pode usar: 03 


Evolui para: Estágio final 


Tipo: Agua 
once é encontrado: 
Cidade Fuchsia, Rota 23 e 
Unknown Dungeon 
(pescando) 
Level Habilidade Tipo 
- Peck Voador 
- Tail Whip Normal 
- Supersonic Normal 
24 Horn Attack Normal 
30 Fury Attack Normal 
39 Waterfall Água 
48 Horn Drill Normal 
54 Agility Psíquico 


TMs que pode usar: 06, 07, 09, 10, 11, 12, 13, 
14, 15, 20, 31, 32, 34, 39, 40, 44, 50 
HMs que pode usar: 03 


122 MR. MIME 


Evolui para: Estágio final 
Tipo: Psíquico 
Onde é encontrado; Rota 2 


Habilidade 


Level Tipo 

- Confusion Psíquico 
- Barrier Psíquico 
23 Light Screen Psíquico 
3 Double Slap Normal 
39 Meditate Psíquico 
47 Substitute Normal 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 15, 
17, 18, 19, 20, 22, 24, 25, 29, 30, 31, 32, 33, 
34, 35, 40, 44, 45, 46, 50 

HMs que pode usar: 05 


117 SEADR 
Evolui para: Estágio 
final _ 

Tipo: Agua 

Onde é encontrado: 
Unknown Dungeon, 
Rota 23 e Ilhas 


Seafoam (pescando) 
Habilidades que aprende 
Level Habilidade Tipo 
- Bubble Água 
19 Smokescreen Normal 
24 Leer Normal 
30 Water Gun Agua 
41 Agility Psiquico 
52 Hydro Pump Agua 


TMs que pode usar: 06, 09, 10, 11, 12, 13, 14, 
15, 20, 31, 32, 34, 39, 40, 44, 50 
HMs que pode usar: 03 


( 120 STARYU 
5 E Evolui para: 121.Starmie 
f — (use a Water Stone) 
Tipo: Agua 
| Onde é encontrado: Rota 


19, 20, 21, Ilhas Seafoam 
e Ilha Cinnabar (pescando) 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 

- Tackle Normal 
17 Water Gun Água 

22 Harden Normal 
27 Recover Normal 
32 Swi Normal 
37 Minimize Normal 
42 Light Screen Psíquico 
47 Hydro Pump Água 


TMs que pode usar: 06, 09, 10, 11, 12, 13, 14, 
20, 24, 25, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 39,40, 44, 
45, 46, 49, 50 

HMs que pode usar: 03, 05 


Evolui para: Estágio final 
Tipo: Inseto/Voador 
Onde é encontrado: 
Safari Zone e Coin 
Exchange (Cidade Celadon) 


Habilidade Tipo 


- Quick Attack Normal 
17 Leer Normal 
20 Focus Energy Normal 
24 Double Team Normal 
29 Slash Normal 
35 Swords Dance Normal 
42 Agility Normal 


TMs que pode usar: 03, 06, 09, 10, 15, 20, 31, 
32, 34, 39, 40, 44, 50 

HMs que pode usar: 01 

*Só pode ser encontrado na versão Vermelha 


SETEMBRO 


118 GOLDEEN 
Evolui para: 119. Seaking 
(Level 33) 

e Tipo: Água 
E Onde é encontrado: Rota 4, 

12, 13, 17, 18, 19, 20, 21, 

22, 24, 25, Cidade Cerulean, Cidade Fuchsia, 
Ilhas Seafoam e Ilha Cinnabar (pescando) 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 

E Peck Voador 
- Tail Whip Normal 
19 Supersonic Normal 
24 Horn Attack Normal 
30 Fury Attack Normal 
37 Waterfall Agua 
45 Horn Drill Normal 
54 Agility Psíquico 


TMs que pode usar: 06, 07, 09, 10, 11, 12, 13, 
14, 20, 31, 32, 34, 39, 40, 44, 50 
HMs que pode usar: 03 


121 STARMIE 
Evolui para: Estágio final 
Tipo: Agua/Psiquico 
Onde é encontrado: 
Evolugäo 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 
- Tackle Normal 
- Water Gun Agua 
7 Harden Normal 


TMs que pode usar: 06, 09, 10, 11, 12, 13, 14, 
15, 20, 24, 25, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 39, 40, 
44, 45, 46, 49, 50 

HMs que pode usar: 03, 05 


124 JYNX 

Evolui para: Estágio final 

Tipo: Gelo/Psíquico 
Onde é encontrado: 
Cidade Cerulean 


Habilidade 
- Pound 


- Lovely Kiss Normal 
15 Sing ormal 
28 Double Slap Normal 
31 Ice Punch Gelo 
39 Meditate Normal 
47 Blizzard Gelo 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11, 
12, 13, 14, 15, 17, 18, 19, 20, 29, 30, 31, 32, 
33, 34, 35, 40, 44, 46, 50 
HMs que pode usar: Nenhum 


1993 


ья 


Evolui para: Estágio final 


5 
NLP 
"== quic 


Habilidades que aprende 


Plant 


: 4 Tipo: Elétrico 
Ll» Onde é encontrado: Power 
a» 


- QuickAttack Normal 
= Leer Normal 
34 Thunder Shock Elétrico 
37. Screech Normal 
42 Thunder Punch Elétrico 
49 Light Screen Psíquico 
54 Thunder Elétrico 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 15, 
17, 18, 19, 20, 24, 25, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 
35, 39, 40, 44, 45, 46, 50 

HMs que pode usar: 04, 05 

*Só pode ser encontrado na versáo Vermelha 


Evolui para: Estágio 
nal 


ж 4 Tipo: Normal 
dL Onde é encontrado: 
Bi Safari Zone 


Habilidades que aprende 


= Tackle Normal 
21 Stomp Normal 
28 Tail Whip Normal 
35 Leer Normal 
44 Rage Normal 
51 Take Down Normal 


TMs que pode usar: 06, 07, 08, 09, 10, 

13, 14, 15, 20, 24, 25, 26, 27, 31, 32, 34, 38, 
40, 44, 50 

HMs que pode usar: 04 


Evolui para: Estágio 
final 


Tipo: Água/Gelo 
Onde é encontrado: 
Cidade Saffron 


- Water Gun Agua 

- Growl Normal 
16 Sing Normal 
20 Mist Gelo 

25 Body Slam Normal 
31 Confuse Ray Fantasma 
38 Ice Beam Gelo 

46 Hydro Pump Agua 


TMs que pode usar: 06, 07, 08, 09, 10, 11, 12, 
13, 14, 15, 20, 22, 23, 24, 25, 29, 31, 32, 33, 
34, 40, 44, 46, 50 

HMs que pode usar: 03, 04 


Evolui para: Estägio final 
Tipo: Fogo 


Onde & encontrado: 
Pokémon House (Ilha 
Cinnabar) 
- Ember Fogo 
36 Leer Normal 
39 Confuse Ray Fantasma 
43 Fire Punch Fogo 
48 Smokescreen Normal 
52 Smog Venenoso 
55 Flamethrower Fogo 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 15, 
17, 18, 19, 20, 29, 30, 31, 32, 34, 35, 38, 40, 
44, 46, 50 

HMs que pode usar: 04 

*Só pode ser encontrado na versáo Azul 


Evolui para: 130. Gyrados 
(Level 20) 

Tipo: Água 

Onde é encontrado: Rota 
12, 13, 17 e 18; Cidade 


` Fuchsia (pescando) 
Habilidades que aprende 
= Splash Normal 
15 Tackle Normal 


TMs que pode usar: Nenhum 
HMs que pode usar: Nenhum 


e) 


) 2 Evolui para: Estágio 
final 


( \ Tipo: Normal 
Once é encontrado: 
Rota 13, 14, 15, 23 e 
Unknown Dungeon 


- Transform Normal 


TMs que pode usar: Nenhum 
HMs que pode usar: Nenhum 


Evolui para: Estágio final 
Tipo: Inseto 
Onde é encontrado: Safari 
Zone, Coin Exchange 
(Cidade Celadon) 


Habilidades que aprende 


- Vice Grip Normal 
25 Seismic Toss Lutador 
30 Guillotine Normal 
36 Focus Energy Normal 
43 Harden Normal 
49 Slash Normal 
54 Swords Dance Normal 


TMs que pode usar: 03, 06, 08, 09, 10, 15, 17, 
19, 20, 31, 32, 34, 44, 50 

HMs que pode usar: 01 

*Só pode ser encontrado na versão Azul 


Evolui para: Estágio final 
Tipo: Agua /Voador. 

Onde é encontrado: 
Evolução 


Habilidades que aprende 


20 Bite Normal 
25 Dragon Rage Dragão 
32 Leer Normal 
41 Hydro Pump Água 

52 Hydro Beam Normal 


TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 11, 12, 13, 
14, 15, 20, 23, 24, 25, 31, 32, 33, 34, 38, 40, 
44,50 

HMs que pode usar: 03, 04 


“а” 


š Z Evolui para: Vaporeon (use a 
1 Water Stone), Jolteon (use а 
Sets 4 Thunder Stone) ou Flareon 
(use a Fire Stone) 
Tipo: Normal 
Onde & encontrado: Mansäo Celadon (Cidade 
Celadon) 


- Tackle Normal 
= Sand Attack Normal 
27 Quick Attack Normal 
31 Tail Whip Normal 
37 Bite Normal 
45 Take Down Normal 


TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 20, 31, 
32, 33, 34, 39, 40, 44, 50. 
HMs que pode usar: Nenhum 


134 VAPOREON 


^ Evolui para: Estágio final 


Tipo: Água 
sa Onde é encontrado; Evolução 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 

- Tackle Normal 
- Sand Attack Normal 
27 Quick Attack Normal 
31 Water Gun Agua 
37 Tail Whip Normal 
40 Bite Normal 
42 Acid Armor Venenoso 
44 Haze Gelo 
48 Mist Gelo 
54 Hydro Pump Água 


TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 11, 12, 13, 
14, 15, 20, 31, 32, 33, 34, 39, 40, 44, 50 
HMs que pode usar: 03 


J ncontrado: 
Coin Exchange (Cidade 


Celadon) 

Habilidades que aprende 
Level Habilidade Tipo 
- Tackle Normal 
- Sharpen Normal 
= Conversion Normal 
23 Psybeam Psíquico 
28 Harden Normal 
35 Agility Psíquico 
42 Tri-Attack Normal 


TMs que pode usar: 06, 09, 10, 13, 14, 15, 20, 
24, 25, 29, 30, 31, 32, 33, 34, 39, 40, 44, 45, 
46, 49, 50 

HMs que pode usar: 05 


140 KABUTO 
Evolui para: 
141.Kabutops (Level 40) 
Tipo: Pedra/Aqua 

Onde é encontrado: 
Dome Fossil 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 

x= Scratch Normal 
- Harden Normal 
34 Absorb Planta 
39 Slash Normal 
44 Leer Normal 
49 Hydro Pump Agua 


TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 11, 12, 13, 
14, 20, 31, 32, 33, 34, 44, 50 
HMs que pode usar: 03 


135 JOLTEON 
Evolui para: Estágio final 
Tipo: Elétrico 

Onde é encontrado: 
Evolução 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 

= Tackle Normal 
= Sand Attack Normal 
27 Quick Attack Normal 
31 Thunder Shock Elétrico 
37 Tail Whip Normal 
40 Thunderwave Elétrico 
42 Double Kick Lutador 
44 Agility Psiquico 
48 Pin Missile Inseto 
54 Thunder El&trico 


TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 15, 20, 24, 
25, 31, 32, 33, 34, 39, 40, 44, 45, 50 
HMs que pode usar: 05 


й 


138 ОМАМҮТЕ 
Evolui рага: 139.0mastar 
(Level 40) _ 

Tipo: Pedra/Agua 

Onde é encontrado: Helix 
Fossil 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 
= Water Gun Agua 
- Withdraw Agua 
34 Horn Attack Normal 
39 Leer Normal 
46 Spike Cannon Normal 
53 Hydro Pump Agua 


TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 11, 12, 13, 
14, 20, 31, 32, 33, 34, 44, 50 
HMs que pode usar: 03 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 

- Scratch Normal 
- Harden Normal 
- Absorb Planta 
- Slash Normal 
46 Leer Normal 
53 Hydro Pump Agua 


TMs que pode usar: 02, 03, 05, 06, 08, 09, 10, 
11, 12, 13, 14, 15, 17, 19, 20, 31, 32, 33, 34, 
40, 44, 50 

HMs que pode usar: 03 


136 FLAREON 


Evolui para: Estágio final 
Tipo: Fogo 

Onde é encontrado: 
Evolugäo 


Habilidades que aprende 
Level Habilidade Tipo 
рі Tackle Normal 
- Sand Attack Normal 
27 Quick Attack Normal 
50 Ember Fogo 
37 Tail Whip Normal 
40 Bite Normal 
42 Leer Normal 
44 Fire Spin Fogo 
48 Rage Normal 
54 Flamethrower Fogo 


TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 15, 20, 31, 
32, 33, 34, 38, 39, 40, 44, 50 
HMs que pode usar: Nenhum 


139 OMASTAR 
Evolui para: Estágio final. 
Tipo: Pedra/Agua 

Onde é encontrado: 
Evolucáo 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 
- Water Gun Água 
- Withdraw Água 
- Horn Attack Normal 
39 Leer Normal 
44 Spike Cannon Normal 
49 Hydro Pump Agua 


TMs que pode usar: 06, 07, 08, 09, 10, 

11, 12, 13, 14, 15, 17, 19, 20, 31, 32, 33, 34, 
40, 44, 50 

HMs que pode usar: 03 


142 AERODACTYL 
Evolui para: Estágio final 
Tipo: Pedra/Voador 

Onde é encontrado: Old 
Amber 


Habilidades que aprende 


Level Habilidade Tipo 

- Wing Attack Voador 
- Agility Psíquico 
a Supersonic Normal 
38 Bite Normal 
45 Take Down Normal 
54 Hyper Beam Normal 


TMs que pode usar: 02, 04, 06, 09, 10, 15, 20, 
23, 31, 32, 33, 34, 38, 39, 43, 44, 50 
HMs que pode usar: 02 


Evolui para: Estágio final 


Evolui para: Estágio final 


Evolui para: Estágio final 


Tipo: Normal Tipo: Gelo/Voador Tipo: Elétrico/Voador 
Onde é encontrado: Rota Onde é encontrado: Ilhas Onde é encontrado: 
12e16 Seafoam Power Plant 


Habilidades que aprende 


Habilidades que aprende 


= Headbutt Normal - Peck Voador = Thunder Shock Elétrico 

- Amnesia Psíquico - Ice Beam Gelo - Drill Peck Voador 

- Rest Psíquico 51 Blizzard Gelo 51 Thunder Elétrico 

35 Body Slam Normal 55 Agility Psíquico 55 Agility Psíquico 

41 Harden Normal 60 Mist Gelo 60 Light Screen Psíquico 

48 Double Edge Normal 

56 Hyper Beam Normal TMs que pode usar: 02, 04, 06, 09, 10, 11, 12, TMs que pode usar: 02, 04, 06, 09, 10, 15, 20, 
13, 14, 15, 20, 31, 32, 33, 34, 39, 43, 44, 50 24, 25, 31, 32, 33, 34, 39, 43, 44, 45, 50 

TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11, HMs que pode usar: 02 HMs que pode usar: 02, 05 


12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 22, 24, 25, 
26, 27, 29, 31, 32, 33, 34, 35, 36, 38, 40, 44, 
46, 48, 50 

HMs que pode usar: 03, 04 


Evolui para: Estágio final Evolui para: Evolui para: 149.Dragonite 
Tipo: Fogo/Voador 148.Dragonair ee 2 (Level 55) 
Onde é encontrado: Victory 149.Dragonite (Level 55 d Tipo: Dragáo 
Road Tipo: Dragáo EEN Onde é encontrado: 
Onde é encontrado; Safari Evolução 
Zone (pescando), Coin 
Exchange (Cidade Celadon) 
- Peck Voador - Wrap Normal - Wrap Normal 
- Fire Spin Fogo - Leer Normal - Leer Normal 
51 Leer Normal 10 Thunder Wave Elétrico - Thunder Wave Elétrico 
55 Agility Psíquico 20 Agility Psíquico 20 Agility Psíquico 
60 Sky Attack Voador 30 Slam Normal 35 Slam Normal 
40 Dragon Rage Dragão 45 Dragon Rage Dragäo 
TMs que pode usar: 02, 04, 06, 09, 10, 15, 20, 50 Hyper Beam Normal 55 Hyper Beam Normal 
31, 32, 33, 34, 38, 39, 43, 44, 50 
HMs que pode usar: 02 TMs que pode usar: 06, 08, 09, 10, 11, 12, 13, TMs que pode usar: 06, 07, 08, 09, 10, 11, 12, 
14, 20, 23, 24, 25, 31, 32, 33, 34, 38, 39, 40, 13, 14, 20, 23, 24, 25, 31, 32, 33, 34, 38, 39, 
44, 45, 50 40, 44, 45, 50 
HMs que pode usar: 03 HMs que pode usar: 03 


Š Evolui para: Estágio final 
`d Tipo: Psíquico 


220) Evolui para: Estágio final 
Tipo: Dragáo 


d x Onde & encontrado: Onde é encontrado: Unknown 
Evolução Dungeon 
ar 2 
Habilidades que aprende Habilidades que aprende 
q 
- Wrap Normal - Confusion Psiquico 
= Leer Normal = Disable Normal 
- Thunder Wave Elétrico - Swift Normal D 
- Agility Psíquico 63 Barrier Psíquico 
35 Slam Normal 66 Psychic Psíquico 
45 Dragon Rage Dragão 70 Recover Normal 
60 Hyper Beam Normal 75 Mist Gelo 
81 Amnesia Psíquico 


TMs que pode usar: 02, 06, 07, 08, 09, 10, 11, 
12, 13, 14, 15, 20, 23, 24, 25, 31, 32, 33, 34, 
38, 39, 40, 44, 45, 50 

HMs que pode usar: 03, 04 


TMs que pode usar: 01, 05, 06, 08, 09, 10, 11, 
12, 13, 14, 15, 17, 18, 19, 20, 22, 24, 25, 29, 
30, 31, 32, 33, 34, 35, 36, 38, 40, 44, 45, 46, 
49, 50 

HMs que pode usar: 04, 05 


Guia Rápido de Habilidades 


Cada Pokémon consegue aprender até quatro habilidades por vez. Se quiser saber mais do que isso, 


será preciso esquecer alguma habilidade para aprender outra no lugar. As habilidades são conseguidas a medida que seu 


Pokémon ganha 


periência ou se certos itens escondidos chamados TM (Technical Machines) 


e HM (Hidden Machines) forme encontrados. Para melhores resultados, procure sempre usar os itens de acordo com o tipo de 


cada Pokémon. Mais um detalhe: os HM podem ser usados diversas vezes em Pokémon diferent 


Nome da 
Habilidade 


— 


Mega Punch 
Razor Wind 
Swords 
Whirlwind 
Mega Kick 
Toxic 

Horn Drill 
Body Slam 
Take Down 
Double-Edge 
Bubblebeam 
Water Gun 
Ice Beam 
Blizzard 
Hyper Beam 
Pay Day 
‚Submission 
Counter 


Seismic Toss 
Rage 

Mega Drain 
Solarbeam 
Dragon Rage 
Thunderbolt. 
Thunder 
Earthquake 
Fissure 


Dig 

Psychic 
Teleport 
Mimic 
Double Team 
Reflect 


Bide 
Metronome 
Self Destruct 
Egg Bomb 
Fire Blast 
Swift 

Skull Bash 
Softboiled 
Dream Eater 
Sky Attack 
Rest 
Thunder Wave 
Psywave 
Explosion 
Rock Slide 
Tri Attack 
Substitute 


Cut 
Fly 


Surf 
Strenght 
Flash 


Tipo 


Normal. 
Normal 
Normal 
Normal 
Normal 
Venenoso 
Normal 
Normal 
Normal 
Normal 
Água 
Água 
Gelo 
Gelo 
Normal 
Normal 
Lutador 
Lutador 


Lutador 
Normal 
Planta 
Planta 
Dragäo 
Elétrico 
Elétrico 
Terrestre 
Terrestre 


Terrestre 
Psíquico 
Psíquico 
Normal 
Normal 
Psíquico 


Normal 
Normal 
Normal 
Normal 
Fogo 
Normal 
Normal. 
Normal. 
Psiquico 
Voador 
Psíquico 
Elétrico 
Psíquico 
Normal 
Pedra 
Normal 
Normal 


já o TM só funciona uma vez. 


Descrigäo 


Ataque normal 

Guarda energia no 1° ataque e descarrrega no 2° 

Aumenta força do ataque 

Termina automaticamente a luta 

Ataque normal 

A cada rodada, o efeito do veneno aumenta 

Se funcionar, derrota o inimigo automaticamente 

Ataque normal (com 30% de chance de paralisar o inimigo) 

Normal. Seu Pokémon perde apenas um quarto da energia que o inimigo perde 
Igual ao Take Down 

Ataque normal (com 10% de chance de diminuir a velocidade do inimigo) 
Ataque normal 

Ataque normal (com 10% de chance de congelar o inimigo) 

Ataque normal (com 30% de chance de congelar o inimigo) 

Perde a vez de jogar 

Dinheiro extra após a luta 

Igual ao Take Down 

Faz o oponente perder duas vezes mais pontos (funciona só contra ataques 
físicos) 

Energia tirada do inimigo é igual ao nível de experiéncia do seu Pokémon 
Quanto mais seu Pokémon apanhar, mais seus pontos de ataque iráo aumentar 
Absorve energia do inimigo igual á metade da forga de seu ataque 

Guarda energia solar no 1° ataque e descarrrega no 2° 

Tira 40 pontos de energia do inimigo 

Ataque normal (que paralisa o inimigo) 

Ataque normal (com 10% de chance de paralisar o inimigo) 

Ataque normal (náo faz efeito em Pokémon do tipo voador) 

Se funcionar, derrota o inimigo automaticamente (náo faz efeito em Pokémon 
do tipo voador) 

Seu Pokémon cava um buraco na 1: jogada e ataca na 2+ 

Ataque normal com 10% de chance de reduzir o golpe especial do inimigo 
Encerra a batalha automaticamente (náo funciona contra treinadores) 

Seu Pokémon pode usar os ataques especiais do inimigo 

Aumenta suas chances de escapar de lutas 

Reduz pela metade os danos que seu pokémon recebe (funciona apenas em 
ataques físicos) 

Perde duas ou trés jogadas, depois tira duas vezes mais energia do inimigo 
Produz vários ataques aleatoriamente 

Ataque muito poderoso (mas faz o Pokémon perder toda energia) 

Ataque normal 

Ataque normal (com 20% de chances de queimar o inimigo) 

Ataque normal (eficiente 100% das vezes) 

Seu Pokémon abaixa a cabega na 1* rodada e ataca na 2+ 

Recupera metade de seus pontos máximos de energia 

Enquanto o inimigo dorme, seu Pokémon absorve sua energia 

Guarda energia no 1? ataque e descarrega no 2° 

Se funcionar, recupera toda sua energia (mas perde duas rodadas de ataque) 
Paralisa o adversário 

Dano causado é igual a 1,5 vezes o nível de experiência do seu Pokémon 

Se funcionar, derrota o inimigo em um ataque 

Ataque normal 

Ataque normal 

Seu Pokémon cria um clone de si mesmo, que luta automaticamente 


Corta arbustos/Ataque normal 

Transporta para qualquer local do mapa/Seu Pokémon voa na 1* jogada e 
ataca na 2: 

Atravessa oceano / ataque normal 

Ataque normal 

Ilumina locais escuros/Diminui a precisão dos inimigos 


Localização 


Loja de Celadon (22 andar), Montanha da Lua 
Cidade Celadon (2º andar da Loja e Game Corner) 
Cidade Saffron (Silph Co.) 

Rota 4 

Loja de Celadon (2° andar), Victory Road 

Ginásio de Fuchsia 

Cidade Celadon (2° andar da Loja e Game Corner) 
S.S.Anne 

Loja de Celadon (2° andar), Cidade Saffron (Silph Co.) 
Cidade Celadon (Game Corner) 

Ginásio de Cerulean 

Montanha da Lua 

Loja de Celadon (último andar) 

Pokémon House 

Celadon Coin Exchange 

Rota 12 

Loja de Celadon (2* andar), Victory Road 

Loja de Celadon (balcáo do 3°andar) 


Rota 25 

Rota 15 

faltou 

Itha Cinnabar 

Cidade Celadon 

Ginásio de Vermilion 
Power Plant 

Cidade Saffron (Silph Co.) 
Ginásio de Viridian 


Cidade Cerulean 

Cidade Saffron 

Rota 9 

Cidade Saffron 

Loja de Celadon (2° andar) e Cidade Fuchsia (Safari Zone) 
Loja de Celadon (2° andar) e Power Plant 


Ginásio de Pewter 

Ilha Cinnabar (Pokémon Lab) 
Cidade Saffron (Silph Co.) 

Loja de Celadon (2° andar) e Cidade Fuchsia 
Ginásio da Ilha Cinnabar 

Rota 12 

Cidade Fuchsia (Safari Zone) 
Cidade Celadon 

Cidade Veridian 

Victory Road 

S.S. Anne 

Rota 24 

Ginásio de Saffron 

Victory Road 

Loja de Celadon (último andar) 
Loja de Celadon (último andar) 
Cidade Celadon (Coin Exchange) 


S.S. Anne 
Rota 16 


Cidade Fuchsia (Safari Zone) 
Cidade Fuchsia 
Rota 2 


Diversäo 
total tacada 
após tacada. 


Eduardo 


Trivella dá 

os primeiros 
toques para 
vocé se dar 
bem no jogo 


Depois daquela festanga toda 
em Mario Party, a Nintendo re- 
solveu levar todo mundo pra ba- 
ter um golfe desencanado com 
o novíssimo Mario Golf. Entre 
os participantes temos o próprio 
bigodudo, seu irmáo Luigi, a 
eterna Princesa Peach, Donkey, 
Baby Mario, Yoshi, Wario e os 
novos Plum e Charlie. 

No comego sao apenas quatro 
deles para escolher, mas confor- 
me vocé vai vencendo, novos 
vao aparecendo. 

A disputa é bem bacana e é bom 
ninguém se deixar impressionar 
pelas imagens fofinhas que apa- 
recem logo na 
abertura, por- 
que o game é 
bem bacaninha. 
Tudo bem que o 
golf nào é o es- 
porte nacional 
do brasileiro e 
quase ninguém 
pratica o espor- 
te por aqui, mas é só aprender 


SETEMBRO 


a jogar que уос 
nao vai mais 
querer parar. 


com cenários 
cheios de árvo- 
res, lagos, gra- 
ma alta, baixa e 
bancos de areia. Há cámeras 
que acompanham o trajeto da 
bola por diversos àngulos e exis- 
tem vários recursos para vocé 
visualizar melhor uma tacada. A 
jogabilidade é simples e só dá 
um certo trabalho para pegar a 
manha geral da brincadeira, mas 

= feito isso, vira 
uma moleza só. 
E como você já 
deve ter imagi- 
nado, o som é o 
de menos aqui. 
О importante 
mesmo é a di- 
versáo e em 
Mario Golf ela 
está presente de montáo e até 


14: 


F- quem nunca viu 
, um taco de ver- 
dade vai se 


1 amarrar e sair 
jogando. E ver- 
dade! 


todo mündo! 
Diversidade é o que náo falta 
aqui: sáo sete modos principais 
e vários deles podem ser dispu- 
tados por vários jogadores. Va- 
mos a eles! 


Tournament - Básico. Faga о 
maior núme ro 
de buracos com 
o menor núme- 
ro de tacadas. 
Consiga bas- 
tante pontos 
para abrir novos 
campos. 


Get Character - 
Jogue contra outro personagem. 
Se vencê-lo, você pode usá-lo 


em outros modos. São mais de 
quinze figurinhas bem conheci- 
das e outras nem tanto. 


Ring Shot - Teste sua pontaria 
e habilidade jogando a bola por 
dentro dos arcos. 


Speed Golf - Correria. Comple- 


te os buracos antes dos adver- 
sários e seja o campeão. 


Stroke - Vence o golfista com o 
menor número total de tacadas. 


Mini-Golf - Num joguinho boni- 
tinho, nào pode- 
ria faltar um 
golfezinho 
lindinho. 


Training - Se 
vocé tem dificul- 
dade em colo- 
car a bola den- 
tro de algum bu- 
raco, nada melhor que um bom 
treino. 


tacada: 
Y dar uma geral no bod 
Torneio. Sabendo o como se dar 
bem aqui, vocé se virará em to- 
dos os outros modos. 

Se ainda estiver se acostuman- 
do ao game, procure escolher um 
personagem que tenha uma 
tacada Straight (reta). Antes de 
dar a primeira tacada, dé um 
pause e escolha a орсао Course 
View (visáo geral) para dar uma 
olhada no mapa. As partes ver- 
des-claras sáo grama baixa e as 
verdes-escuras, grama alta. Evi- 
te seguir por onde há grama ver- 
de-escura pois ali é preciso dar 
uma tacada mas 

forte para a bola 
algar vóo. Fuja 
também de áreas |; 
com. muitas ` 

-árvores, bancos 

de areia e, é lógi- 

co, lagos. 

Se você prestar 

atenção na tela, verá que no сап- 
to superior esquerdo está escri- 
to a palavra Rest (o que falta) 


"ifmemas 
juntamente com 
um nümero ao 
lado. Esse é o nú- 
mero de jardas 
que restam para 
chegar ao buraco. 
Com o botão R, = 
vocé vé uma 
grade que indica 
aproximadamdnte onde sua bola 
vai cair se vocé der uma tacada 
com a força total com o taco se- 
lecionado. Use os botões C para 
ter uma visáo da pista. 

E é tudo tao descomplicado que 
vocé nem precisa se preocupar 
em escolher o 
taco correto - 0 
computador já faz 
isso para vocé — 
mas se quiser 
adotar outra es- 
tratégia, pressio- 
ne aAlavanca de 
Controle para 
cima ou para baixo e pegue ou- 
tro taco. Segure o botáo Z e use 
a Alavanca de Controle para es- 


10.75. 


m 


colher o lugar 
onde vai bater na 
bolinha. Batendo 


gue um "nice shot" e se estiver 
usando uma das tacadas espe- 
ciais, ele nào será diminuida de 


mais embaixo, seu total. 

ela voará mais Você tem um número de tacadas 
alto; mais em para acertar cada buraco. Se ul- 
cima, ela irá ras- trapassar esse número, significa 
teira; mais para que vo-cé perdeu o Par, e a cada 


- esquerda dará 
um efeito para a direita e vice- 
versa. Vocé co- 
mega com seis 
Power Shots, ou 
tacadas especi- 
ais, que sáo mais 
fortes que as nor- 
mais. Aperte o 
botáo B para al- 
ternar entre as ta- 
cadas normais e 
especiais. 

Para fazer o Swing, isto é, balan- 
gar o taco no ar, pressione o 
botáo A. Aperte novamente 
quando a barra móvel estiver em 
cima de cada uma das marcas 
das extremidades da longa bar- 
ra fixa. Desse jeito vocé conse- 


tacada extra, perde um ponto. Se 
conseguir um Par, vocé zerou o 
buraco. Um Birdie 
quer dizer que 
vocé conseguiu 
acertar o buraco 
com menos taca- 
das que o exigi- 
do. Quando che- 
gar bem perto do 
buraco, vocé usa- 
` ráumtaco menor 
que serve especialmente para 
esse tipo de jogada. Mire bem no 
buraco e corra pro abraco. 


COMANDOS 


de jogo 

Sabendo 0 que cada marcador da tela 
indica, fica muito mais fácil de jogar e se 
divertir. Entáo veja aqui para o que serve 
cada um dos indicadores e caía na diversáo 


Número da rodada 


И тү, 


pesas 
buraco 


Botao B mudar 
taco 


Velocidade e 
direção do vento 


CARTUCHO DE EXPANSAO j 
— 


— 


T Tipo de jogo: б! 
aco de forca e direção. Q uanto mais Publisher Nintendo 
U Desenvolvimento: Camelot 
115 mo da barrinha ra rd mais PTS. llo 

Barrinha da uanto mais p róximo Tamanho: 128 Megahits 

кенен — direcáo Todas as idades 


Recomendado para: 
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x Fisher man 


Paciencia e o segredo 


para se 


ntes de sair contando para todo mundo que vocé 
pegou um peixe gigantesco no primeiro game de 
pescaria para N64, responda rápido: qual é a prin- 
cipal característica de um bom pescador? Se vocé 
disse paciéncia, acertou! 

Em In-Fisherman Bass Hunter 


| éamelhor dica para se sair bem. 
Náo pense que é só jogar a isca 
na água e puxar o escamoso. 


64, persistência é fundamentale 


* Você precisa ligar o motor do 


divertir 


pete com outros pescadores para ver quem consegue pegar 
um número determinado de peixes em um período de tempo 
pré-estabelecido. Nesta modalidade, vocé precisa pesar os 
peixes para mudar de estágio, por isso nao adianta ficar 
contando mentiras de pescador, porque | tudo tem que ser 
provado na balanca. Espertalhäo! 
N 
Pegue todos todos os escamosos 
A primeira coisa a fazer no ( comeco do jogo é prestar atencäo 
аг que fi fica na parte superior direita da tela. Quando o 
alvo está próximo — 0 aparelho também informa a distância —, 


barco e explorar todo o lago, buscando a melhor posição para | surge um icone com a forma de peixe no visor do equipamento. 


encontrar peixes de bom tamanho. 
0 game náo é nenhuma maravilha dos 
videogames: a parte sonora é meio fraca 
e falta um pouco de emocáo. E quem 
jogou Zelda 64 vai perceber que a 
pescaria deste game é melhor. mais 
divertida e até mais realista do que ese a 
Bass Hunter 64. Mas tudo poderia ser pior, náo fosse a 
qualidade dos gráficos — faz 
tempo bom, chove, há neblina e 
até a transparéncia da água 
muda — e há uns belos efeitos 
j de luz refletidos no espelho de 

a, NS água. A variedade de espécies 
= ж | ASS 5 aquáticas também é legal. 
Algumas só ligam para as iscas que boiam, outras só 
abocanham a comida em movimento. Equipamentos não 
faltam: são vários tipos de iscas e dá até para pegar uma barco 
melhor. Ainda há o modo Championship, no qual você com- 


ГЕ 


ENBRO 


3) Neste momento, desligue o motor e descarregue 
alinha da vara. 
A Alavanca de Controle regula a distáncia 
„ do lancamento e vocé pode jogar a isca 
em qualquer direcáo, gracas à 
jogabilidade precisa. Quanto maior a 
pressáo exercida para baixo, mais longe 
é arremessado o anzol. Outra dica importante é ir 
puxando a linha bem lentamente, para dar a impressáo 
de que a isca artificial está nadando. Esta técnica atrai 
a atencáo dos peixes e aumenta as suas chances de 
capturá-los. Se isso acontecer (usando o Rumble Pak 
você sente uns belos trancos), nào se afobe. Vá puxando 
a linha com moderação. para não correr o risco de 
quebrá-la e mantenha sempre a vara puxada para trás, 
evitando que a linha fique frouxa. Isso também cansa o 
bicho, que vai cedendo cada vez mais e aí é só trazé-lo 
até o barco e abrir aquele sorriso carismático. 

Rogerio Motoda 


os 
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Tipo de jogo: Esporte/Pesca 
Publisher: Rockstar Games 
Desenvolvimento: Gearhead Entertainment 
Cartucho de memoria: Sim (3 slots) 
Tamanho: 64 megabits 
Recomendado para: Todas as idades 
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Tipo de jogo: Esporte/Corrida 
Publisher Microsoft 
Desenvolvimento: Rock Star 
Cartucho de memoria: Sim 
Tamanho: 96 megabits 

Д1 Recomendado para: Todas as idades 
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Vocë sabe: Tetris é uma mania 
mundial já há muitos anos e se 
existe algum ser humano neste 
planeta que nao tenha jogado, 
nào sabe o que está perdendo. 
O negócio é simples e viciante 


e quando os caras capricham do 
jeito que capricharam aqui, fica 


ainda mais divertido. 

Como sempre, vocé tem de eli- 
minar o maior número de linhas 
que puder para se dar bem. Dá 
para detonar em quatro modos 
diferentes, entáo vamos a eles: 


Aqui vocé tem de se manter na 
disputa o maior tempo possível 
e conseguir eliminar o maior nú- 
mero de linhas que der. Confor- 
me vocé evolui, as pedras pas- 
sam a cair mais rapidamente. 


Sprint 
Junte o maior número de linhas 
possível em trës minutos. 


Ultra 
Vocé tem que eliminar 150 linhas 
no menor tempo que conseguir. 
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Permite jogar em até quatro pes- 
soas e dá para fazer umas tra- 
paças legais com seus amigos, 
jogando peças para o lado de- 
les. Para detonar seus adversá- 
rios, o negócio é eliminar mais 
de uma linha de uma vez para 
fazer com que a pilha de peças 
do seu amigo aumente. Claro 
que eles também podem fazer o 
mesmo com vocë. 

Para aumentar a diversáo ainda 
há um submodo chamado Hot 
Potato Garbage (batata quente). 
Aqui, o lixo de todos os jogado- 
res cai para o desavisado que 
estiver com a batata quente e aí 
o bicho pega para o lado dele. 
Quando o jogador com a batata 
limpa uma ou mais linhas, a 
encrenca passa para outra pes- 
soa selecionada aleatoriamente. 


O outro submodo do Multiplayer 
é o Directed Garbage, ou seja, 
lixo direcionado. Como já deu 
para perceber, o lance aqui é 
escolher um adversário e envi- 
artodas as suas pecas para ele. 
E só usar os botoes C€ ou > e 
decidir quem vai ser sua ex-ami- 
zade. E, porque isso é um jogo 
sujo sem tamanho, concorda? 


As maravilhas do mundo 

The New Tetris ainda tem outra 
novidade bacana. Existem aqui 
as sete maravilhas do mundo e 
para liberá-las vocé tem de atin 


N 


gir um certo nivel de linhas eli- 
minadas. Sempre que fizer isso, 
о jogo libera um novo cenário de 
fundo e uma nova música. Isso 
faz o game ficar bem interessan- 
te, mesmo porque todos os no- 
vos cenários são bonitões e as 
músicas legais e rolam até uns 
tecnos para quem curte. 


Outro diferencial desta versão 
para os demais Tetris é que dá 
para ver as três próximas peças 
que estão vindo para você, o que 
ajuda muito na hora de fazer uma 
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jogada. Além disso, o jogador 
tem a possibilidade de trocar a 
peça que está caindo. Quer dizer, 
se estiver caindo uma peça que 
não interessa pra você numa de- 
terminada jogada, é só apertar o 
botão L e trocá-la. E um ótimo 
recurso, até porque na hora da 
troca, a peça que você escolheu 
começa a cair lá de cima da tela 
novamente, o que dá mais tem- 
po para você trabalhar a jogada. 


Tipo de jogo: Estratégia 
Publisher: Nintendo 
Desenvolvimento: H20 
Cartucho de memoria: Nao 
Tamanho: 128 Megahits 
Recomendado para: Todas as idades 


Vocé encontra os números atrasados da NW nas bancas mais legais do país. Peca 
para o seu jornaleiro! Se ele náo tiver, fale para ele encomendar no telefone 
(011) 3865-4949. Vocé também pode comprar no (011) 3641-1400. Manda brasa! 
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ТЕТТЕ”) ° segunda e última parte da aventura (ww JL LL +A segunda parte de Mission: 
de Banjo-Kazooie Impossible 

+A primeira parte do passo a passo « Pôster de The Legend of Zelda: 

de Mission: Impossible Ocarina of Time 

ш ° Todas as pistas de F-1 World Grand Turok, o guerreiro indígena que 
Prix e os melhores ajustes velo para detonar dinossauros 

* Velocidade máxima em F-Zero X +15 perguntas e respostas de 

* Dicas de Mission: Imposible. Banjo- Super Metroid. clássico do SNES 

Kazooie. Donkey Kong Country «Dicas imperdíveis 

entre outras 


©1999 dicas, truques e códigos 
*0 dez melhores jogos de 1998 
+ a segunda parte de The Legend of 
Zelda: Ocarina of Time 

Ni + As três primeiras fases de Turok 2: 

МЫ] Seeds of Evil 
+15 perguntas e respostas do mais 


* As onze fases finais de Star Wars 
Rogue Squadron 
+ Aúltima e sensacional do detonado de 
Zelda 64 
‘Fifa 99 e a comparação com Interna- 
tional Superstar Soccer 98 
* Todos os segredos do modo 
multiplayer de Turok 2 
* Novos jogos: Nba Live 99, Nightmare 
Creatures, S.C. A.R.S.. Batfetanx. Buck 
Bumble e mais 


e ee nM E — € e Star Wars: Episódio 1 — Racer, o 
Y Ninfe novíssimo jogo de Guerra nas 

«Оба to passo-a-passo e — (Nie, au wide otro fine 

Castlevania be" = 

реу plor a > E odas as pistas de As Aventuras 


medalhas de ouro em Rogue do Fusca 
u R 
* As garotas que jogam videogame 
Squadron garotas que jogam videog: 


* Todos os segredos de Vigilante 8 
] 1 parte do detonado + Os golpes de Super Smash Bros. 
e Tur} 
* Aprenda a to 
= bids сына wasa кіс prenda a tocar músicas com a 


= Ocarina de Link 
feijão, as máscaras, as Skulltulas de + Micro Machines, Lode Runner 30, 
labirintos e mais 


TU Š b 7 22 e eee California Speed 
ABE A 


* Todos os jogos de Mega Man 
prins sonia vm coin unm o 


Nintendo, 


+ As novissimas aventuras de s ©, е Shadow Man é o jogo mais 
Pokémon e o começo do debulhado apavorante do ano 

da versão do Game Boy * Todas as pistas de World Driver 

* Ü novo jogo do Superman para Championship 

Nintendo 64 + Shadowgate 64 totalmente detonado 
e World Driver Championship é o * Quake 2 e seus monstros 

melhor jogo de corridas do N64. «Continuação do debulhado de 

* Conheça a única universidade de Pokémon no Game Boy 

videogames do mundo Re-Volt. Rugrats, jogos de Game Boy 
“As pistas de Star Wars: Episódio 1 * Estratégias de Command Conquer 
- Racer + Galeras que jogam em turma 


| co 
Gratis: exclusiva agenda para Я + Grátis: adesivo Nintendo World 
— ee 
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Trazinha-=...= ici: AMETS > 
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SUPER CLASSICS 


> Quem nunca 
lista comi 


que faz Cass 
alegrando os 


Conheça melhor esta rapaziada da Ninten 
Para quem não joga 


videogame, fica difícil entender Mario 
porque os jogos desse O personagem mais querido e famoso do mundo dos games foi criado para viver um 
encanador bigodudo exercem „papel de herói no Arcade Donkey Kong. Naquela época, ele tinha apenas o modesto 


tanto fascínio sobre os gamers. 
Mas é só analisar a trajetória 
do personagem que vai dar 
para perceber porque ele já foi 
mais famoso que Mickey 
Mouse. Ele é extremamente 
simpático, carismático e 
fofinho, diriam as garotas. Além 
disso, sua magia vem principal- 
mente porque a maioria de 
seus jogos sempre significou 
um passo à frente em 
interatividade e descoberta de 
novos mundos virtuais, sempre 
graças às novas tecnologias. 
Veja agora, game a game como 
o mascote-símbolo da Nintendo 
tornou-se o maior herói dos 
videogames deste século. 


apelido de Jumping Man porque só ficava saltado os barris jogados por Donkey. Acredi- 
tando no potencial do carinha, Shigeru Miyamoto finalmente o batizou com o mesmo 
nome do zelador do armazém da primeira fábrica da Nintendo. Com um nome, ele esta- 
va pronto para se tornar o encanador italiano mais heróico da história. 


a Luigi 
O tímido irmáo de Mario conquista cada vez mais fás até hoje. Mais alto e magro que 
seu Brother, Luigi se esforça para ser táo corajoso quanto Mario. 


Principal inimigo de Mario e tradicional saco de pancadas, o rei dos Koopas é o viláo 
desde o primeiro episódio da série e está constantemente bolando novos planos para 
capturar a Princesa Toadstool. 


А, 11С655 ioadsTo 

A princesa do Reino dos Cogumelos (conhecida como Peach no Japão) aparece ет 
praticamente todas as aventuras como protegida de Mario. Mas ela já mostrou em al- 
guns episódios que náo é apenas um rostinho bonito e pode muito dar uma de heroína. 


Q. 


Todos os games de 


Super Mario Bros. 

Console: NES 

Género: Acáo 

Produtora: Nintendo 

Ano de langamento: 1985 

Super Mario Bros. foi um dos primeiros “divisores de ägua” na histó- 
ria dos games. Isso por ser o primeiro jogo que realmente incentiva- 
va о jogador a ultrapassar diversas etapas para chegar a um objetivo 
final (de resgatar a princesa), diferente de ficar apenas só coletando 
pontos infinitamente. Claro que este conceito foi aprimorado com os 
diversos outros jogos de Aventura e 

RPG que seguiram pela frente, mas 3185 

Super Mario Bros. foi o ponta-pé inicial. 
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Mario Bros. 

Console: NES 

Género: Arcade 

Produtora: Nintendo 

Ano de lancamento: 1986 

Sendo o primeirissimo jogo estrelado pela 
dupla de encanadores, Mario Bros. para 
NES seguia a mesma estética dos pol 
teis Game & Watch e dos Arcades da épo- 
ca. Em uma tela só, Mario e Luigi disputam 
para ver quem elimina mais tartarugas, la- 
gostas ou insetos dentro de um sistema de == 


. зача NE linen do 


WORLD 
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Console: NES 

Género: Acáo 

Produtora: Nintendo 

Ano de lancamento: 1988 

Este jogo se difere bastante de todos os outros da série, por ter inimigos que náo 
estavam em nenhuom outro game da série e por ter uma jogabilidade bem dife- | 
rente. Isso aconteceu porque Super Mario Bros. 2 foi uma versáo do jogo japonés 
Doki Doki Panic e sua adaptacáo foi inteiramente produzida nos EUA. Quer | 
dizer, náo houve muita participacáo de Shigeru 

Miyamoto na producáo. O game tem muitas fa- 

ses diferentes para serem exploradas e fez bas- 

tante sucesso. 


Console: NES e Game Boy 

Género: Puzzle 

Produtora: Nintendo 

Ano de lancamento: 1990 

Mario enfim ganha um jogo próprio de Puzzle (quebra-cabe- 
a), que chega a ser táo cativante e viciante quanto Tetris. No 
divertido Dr. Mario, o objetivo é combinar _ 

sequências de pílulas para eliminar um trio 

de virus mortais que infectou o Reino dos | 

Cogumelos. 


Super Mario World 


Produtora: Nintendo 
Ano de lancamento: 
N uperior à p ra 
Super Mario Land 2 já 
Super Mario Bros. 3 p 


Super Mario Kart 


Console: Super NES 
Género: Acáo 
Produtora: Nintendo 


Apesar de The Lost Levels te 

от o nome Super Mario Bros. 2 
versáo diferenciada de Super Mario Bros., с 
fases nov \ 
dado сог 
ternativas. N 
lançado som 
Mario All-Stars para Su 
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Mario Clash 

Console: Virtual Boy 

Género: Acáo/Puzzle 

Produtora: Nintendo 

Ano de langamento: 1995 

Mario Clash foi um dos únicos jogos (fora a aparigäo espe- 

cial em Mario's Tennis) que marcaram a presenca de Mario 
no finado console da Nintendo, o Virtu- 
al Boy. Aparecendo como uma versáo 
3-D de Mario Bros., o encanador desta 
vez podia se movimentar de um plano 
para outro para eliminar lagostas e 


Marios We've been excecting uou. z 
Please enter, the minister awaits, 

Super Mario RPG: The Secret of Seven Stars 

Console: Super NES 

Género: Aventura/RPG 

Produtora: Square Soft 

Ano de lancamento: 1996 

Unindo talentos de duas gigantes dos games, a Square Soft 

e a Nintendo trouxeram ao mundo, em 1996, o primeiro gran- 
4 de épico estrelado pelos famosos personagens da série Super 
Mario Bros. Com gráficos renderizados, o jogo inteiro é visto de 
uma perspectiva tridimensional tem todos os bons elementos de ação 
e Puzzle encontrados em outros games da série. Só que desta vez 
eles sáo misturados com a mecánica de jogo de um RPG, oferecendo 
uma combinacáo bem original. O game (de 32 megabits) foi o primeiro 
que trouxe o Chip SA-1, que deu uma grande agilidade ao jogo. Mais 
uma vez em busca da Princesa seqüestrada, Mario encontra dois 
companheiros novos: Geno, um boneco de pano que age como um 
humano e Mallow, uma criatura em forma de nuvem criada por sa- 
pos. Mais tarde, a Princesa e até o Bowser (!) juntam-se ao grupo 
para derrotar Smithy, a criatura por trás de todos os problemas. 


SETEMBRO 


43175 


Mario Kart 64 
Console: Nintendo 64 
Género: Corrida 
Produtora: Nintendo 
Ano de langamento: 1997 
Sucesso total para os entusiastas de Mario e de um bom 
game de corrida. Contendo personagens novos e cenários 
renderizados, Mario Kart 64 também foi o primeiro jogo do 
console com o modo Multiplayer capaz de dividir a tela para 
até quatro pessoas jogarem simultaneamente. Nos novos 
cenários poligonais, foi possivel também adicionar telas com 
diversos planos e texturas, adicionando muito mais varie- 
dade ao game. E com a alta sensibilidade e resposta do 
Controller, Mario Kart também 
um show de jogabilidade em r 
cáo a Super Mario Kart, tornan- 
do-se a versáo definitiva de um 
clássico que é imitado até hoje 


logia 


Veja aqui todas as aparicöes de Mario até hoje nos games da 
Nintendo, incluindo até aqueles em que o encanador faz apenas 


uma pontinha discreta: 


Donkey Kong 

Donkey Kong Classics 
Donkey Kong Jr. 

Dr. Mario 

Golf 

Mario Bros. 

Mario is Missing 
Mario's Time Machine 
NES Open Tournament Golf 
Super Mario Bros. 
Super Mario Bros. 2 
Super Mario Bros. 3 
Wrecking Crew 


Dr. Mario 

Game 8 Watch Gallery 
Game & Watch Gallery 2 
Donkey Kong 

Golf 

Mario's Picross 

Super Mario Bros. DX 

Super Mario Land 

Super Mario Land 2: 6 Golden 
Coins 


Mario Clash 
Mario's Tennis 


Mario Golf 

Mario Kart 64 
Mario Party 

Super Mario 64 
Super Smash Bros. 
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Aqui estáo os game em que 
Mario aparece só de leve (ten- 
te encontrá-lo se puder!) 


Donkey Kong Country 2: 
Diddy's Kong Quest 

Kirby Super Star 

The Legend of Zelda: A Link 
to the Past 

SimCity 

Stunt Race FX 

Super Scope 6 


Alleyway 

Donkey Kong Land 

Donkey Kong Land 2: Diddy's 
Kong Quest 

Donkey Kong Land 3: Dixie's 
Double Trouble 

F-1 Race 

Game Boy Camera 

Qix 

Tennis 

Tetris 


Pilotwings 64 
The Legend of Zelda: The 
Ocarina of Time 
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SE OLD: 


The Death & Return of 


Superman 


Tarin Malvada 


Atacar voando 


Como fazer um missil Revanche das galinhas 


Pega ladráo 


Selegäo de fases 
Todos os Carros e Pistas š No início de qualquer etapa após a fase quinze, pressione e segure 
š Ae Start depois que a música parat Você avançará uma fase. 


Arkan oid К 


Na tela de Passwords, coloque a sequência YQXW-H. 


Todos os Troféus de Duro Continue a fase em que parou 

Coloque na tela de Passwords a sequência Ү0Х-%2. Após perder todas as vidas e o jogo voltar á tela título, segure A e 
"e B, pressione Select cinco vezes e aperte Start. Vocé comecará da 

V-Rally Edition 99 ` fase onde more. 

Acesse o modo Medium 5 

Para acessar as pistas de dificuldade média, coloque na tela de Passwords a palavra FAST. 


Acesse o modo Hard 
Para acessar as pistas de dificuldade difícil, coloque a palavra FOOD na tela de Passwords. 


— 


— “alucinante 
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Poderes infinitos 
Na tela com o nome do jogo, pressione e segure os 
botões A, B, CY e C simultaneamente. 


STAR. WARS г” 
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Todos os cheats 

Va para o modo Tournament e entre em um arquivo vazio. Na tela para escrever suas iniciais, segure o hotao 7 e escreva a seguinte 
palavra, usando o hotäo L para confirmar cada letra: RRDEBUG. Depois, pressione em End com o botão L (ainda segurando o 7). Você 
verá a palavra Ok no canto esquerdo. Continue nesta tela e escreva está palavra, da mesma maneira que a anterior (segure Z e |^ 
confirme com L): RATANGENTABACUS. Pressione End e saia desta tela.Comece uma corrida e dé pausa. Pressione a seguinte seqiiéncia ` 
com o direcional digital: para cima, para esquerda, para haixo е para direita. A palavra Cheat Menu ira surgir e todas suas opções 
estaráo habilitadas. Divirta-se! 


Piloto automático 

Faça o truque acima (Todos os cheats). Durante a corrida, pressione simultaneamente os botões 7 e R. Se funcionar, sua Podracer irá 
ser pilotada pelo computador não batendo nunca! Tudo o que você precisará fazer é acelerar com 0 botão A. So não encoste na 
alavanca de controller, senáo vocé perderá controle e explodirá na parede. Para voltar a controlá-la, é só pressionar Z e R novamente. 


co Eng ras, SUPER MARIO 
CON lo Onde está Luigi? DELUXE 


Cámera com zoom Passwords Jogando nos modos Challenge ou 1985, vá 
Fase Password para a tela do mapa e pressione Select 


2 - ROVDHJVV para trocar Mario por Luigi. Se desejar 
-. 3- TOMMY QK > > Voltar a jogar com Mario, é só repetir o 
- 4- BVBYFJND | Processo. GAME BOY 


5 - RJDBCVRT 
6 - VNGBLJCV 
7 - BJGSMVSH 


и E TUA TENTE 
+ SINGLE | | El ' A 


ABCDEFGHIJKLMNO A d Я 
PORSTUVWXY 20123 |! Com este código, a cada peça encaixada, o jogo ficará 


Complete um circuito no modo Beginner NINTENDO! 2 Т 456789 :*M?' 0) ñ! mais rápido. 
E que Selecione “One Player” e comece um novo jogo. No 
Complete um circuito no modo Expert. TAR ж lugar do nome, entre como 2FASTAU . 


Agora é só começar o jogo e se preparar pra correr 
Durante qualquer corrida, aperte o Direcional Digital em qualquer direção š 


Quake 11 N64 
Municáo Infinita no Multiplayer 
Na tela de Passwords, coloque a sequéncia S3T1 NFIN 1735 


^ АН LATHER м 2 
Mais vidas i Emo š 


A 


°° WATER CONDITIONS | 
Vá para o modo de treino (Training Mode) e 2 
escreva a palavra FLIK para ganhar uma 9” RR = 11 
vida. Faca isso o quanto desejar. Quando os ” ç 
vocé tiver vidas o suficiente, saia do modo 


de treino mas náo salve. Em vez disso 
comece uma nova partida. 


SE TE E EX: A85 3 


— ) E 
E | Chameleon Twist 2 
J Е ( ) 
* 3 " | | Novas telas de fundo 
Ë ; Î Terminando o jogo você será recompensado com novas 
| 1 telas de fundo. Mas para visualizá-las é preciso gravá-las 
E 5 4 3 €e И С no cartucho de memória (Controller Pak). Agora você verá 
| — WM —- & || novos cenários quando pressionar Reset ou entrar em 
qualquer tela de opção (Training, Options, etc.) 
Jogue como буп 
Para ter a honra de jogar com Gyn (o sargento 
assassino), selecione o nível de dificuldade Expert e 
termine o jogo no Story Mode com qualquer lutador TYE TE 
ر‎ PERT 
Jogue como Ray 
Selecione o nivel de dificuldade Hard e termine o jogo 
com Hana no Story Mode. Boa sorte! 


Quando chegar na fase Air Base, vá 


“RAMPAGE WORLD TOUR 


a É Habilite o modo de 2 jogadores 
j PR VEL, Para liberar o modo de 2 jogadores, segure o botão Select na 

Na fase Air Base, entre no hangar e 5 and - Р 

detone o avião. Após destru-k, você woes também ora aged NO лал сесі 

poderá pegar a arma dele. st icive E 


WOU! Loox ar THOSE Demon reer. 


Comece um novo jogo com todos os itens 

Com estas Passwords vocé comecará 0 

jogo com 200% de energia, 200% de 

armadura, municäo para todas as armas e 

muito mais, 
Nível de dificuldade 
Dificuldade Password Mensagens engracadas 
Be gentle! - ?qdm 7hyc bb4x fjvb Depois que vocé morrer repare que a tela nao fica 
Bring it on! - 2104 7hyb hb4d cjvh com o “sangue” até vocé apertar um hotäo. Entáo 
l own doom! - ?gfm 7hyt bb9x khvb espere alguns segundo para ver no alto da tela 
Watch me die! - ?bf4 7hys bb9d hhvb algumas mensagens engracadas, por exemplo: 

“Dlha os pés daquele demónio!” 


ETENBRO 1933 


A SUPER NINTENDO 
— SUPER NINTENDO 


CONAN 


Fase: Lake Orangatanga 


Para conseguir a bola de fogo 
igualzinha a do Street Fighter, siga os 


seguintes passos: 
— É preciso ter todos os Heart Tanks 


Fase; Kremwood Forest (ойо no total), todos os Sub-Tanks 
' А (quatro no total), todas as armas 

especiais (ойо no total) e todos os 
Power-Ups (quatro no total. É preciso 

Fase: Cotton Top-Cove também ter a energia cheia na hora 
de soltar a bola de fogo. 

Pule nas platafo \огагїо para escapar do jato de água q jo Na fase Armored Armadillo, dirija o 

a e último “carrinho” até sair para o lado 

x de fora da mina. Antes de bater na 

parede, pule em diregáo à montanha. 

Escale-a até em cima. pegue a 

energía e se jogue no buraco (vocé irá 

perder uma vida). Repita isto cinco 

vezes seguidas. 

Na quinta vez, uma cápsula aparecerá 

na beirada da montanha. Fique na 

frente dela para receber a bola de 

fogo do Dr. Light! Toda vez que estiver 

com a energia cheia, você poderá 

atirar a bola de fogo pressionando: `< 

> ео botão Y. 


Fase: Mekanos 


Av. Jabaquara, 1469 Loj оја 21 - 
= Saúde Tel.: (011) бо; 


Praça da Liberdade, 141 Loja 8 - 
Liberdade Tels.: (011) 278-7956 
` 278-7054 Ramal 338 


powerline x 
11) 814-8044 20-20 


»ASSISTENCIA TÉCNICA 


A NINTENDO PIROU DE VEZ! 


PROMOÇÃO DE CARTUCHOS Nes EM 3 VEZES 
SEM JUROS. É MUITA LOUCURA PRA CABEÇA! 


ar 
E Ыз Б 
ES TEN 


9 
TTE XR À 7-2 


DIDDY KONG RACING MULTI RACING 


E? m H a A CADA B: E. 


à $2 "£ Y | + AY Ç > й 
T. A. еъ MME E. 
FIGHTERS DESTINY or МАСЕ: THE DARK AGE LAMBORGHINI 


0 DIA DAS CRIANÇAS VEM AT! NAO PERCA ESTA SUPER PROMOÇÃO! 


NUM Q Бк * 
al ы ری‎ 
BODY HARVEST Mil CADA = BUMBLE LANG, 


AGA OS TOMOS OF CARTES DA INIT 3 PASAMOS 3n qe + 


(011) 7295-9666 "55 


DIRECTSHOPPING “mms 


BUG'S LIFE DUKE NUKEM 
ZERO HOUR THE NEW TETRIS 


THE NEWA СВАТІЅ 
f Ой 


а 


OrzaZanzar 
олт асос 


ozzoəzonzo- 


“ex RS 9955 Әлін йыл, — 0 
6x R$ 29,5 
ALL STAR SUPER 


JOGUE E VIAJE... TENNIS 99 SMASH BROS 
ENTRE, O MUNDO Arm 
» DOS VIVOS wu À 27 520 
b dos MORTOS! wwearrirupe WORLD DRIVE LEGEND OF ZELDA 


CHAMPIONSHIP COM GUIA I PORTUGUES 


—— 


. 


—— 


SEKE 6x RS 25P 


STAR WARS: RACER 


COM GUIA DE JOGO EM PORTUGUES 


TUROK 2 


6x R$ 31,” 


6x R$ 29,55 


COMMAND 
& CONQUER 


CASTLEVANIA 64 


* GAME ENVOLVENTE E ASSUSTADOR. 4 m = zu 
*LUTE CONTRA UMA INFINIDADE ‚ ; 6x R$ 23,% 


DE INIMIGOS DO ALÉM: SOUTH PARK AS AVENTURAS INTERNATIONAL 
“HAS DE 70 HORAS DE JOGO! cies DO FUSCA! SISTAR SOCCER 98 SUPER MARIO 


"= ESTILO DE COMBATE 
x SIMILAR A ZELDA 64. 


COMPATIVEL COM CARTUCHO DE ы : 
EXPANSAO E RUMBLE РАК. 6x RS 03) 90 6x R$ 23, EX RS 23^ 


*LEGENDAS EM PORTUGUÉS! 


6x R$ 18,” 


NINTENDO. 6а CARTUCHO dE. RUMBLE PAK 
EXPANSÃO ^. 3x R$: 16,33 
> < 3x RS: 96, so 
ya ° 2 CARTUCHO DE CONTROLLER N64 24.00 
MEMORIA An 
3x R$: 16,33 3x R$: 23,00 
KIRBY 


SUPER - 3 
GAME ВО! MARIO PAINT SUPER STAR | € 


3x R$ 166,23 
ou бх R$ 9990 


INTERNATIONAL SS 
SOCCER DELUXE 


3x R$ 89% 
ou 6x R$ 5325 
GRÁTIS 02 GAMES: 


3x R$ 163 3x R$ 1655 TO 19, 


KIRBY'S AVALANCHE, f 1 4 e» $ 
SUPER MARIO WORLD Î, жеті i 3x R$ 23% š 
E 2º CONTROLLER М : 
SUPER MARIO DONKEY KONG „ CONTROLE É 

ШОТАН MARIO RT ALL STAR couNmy2 — PILOTWINGS ` Meyrra © 

Í 


F-ZERO 


3x R$ 1300 


3x R$ 9,56 


3xR$ 13% 355939 J e 230  3xn$93» — 3xn$923» 


CONSOLES E GAMES N64 AGORA EM 6 VEZES!! 


sy S)gradiente 


GAME BO POKÉMON ESPECIAL 
4 1 GAME BOY POCKET + 1 CARTUCHO POKÉMON 
COVOR 1480 GAWE UNC GUADEJOGO BARBIE: AVENTURA POKÉMON AZUL KIRBY'S 
47743 SUBMARINA ou VERMELHO DREAM LAND 2 


* IMAGENS MAIS NÍTIDAS 
F. COMPATÍVEL COM TODA 
4 A BIBLIOTECA DE TÍTULOS. 
/ + NAS CORES ROXO E 
J ULAS TRANSPARENTE. 


/ 6x R$ 49,5 


š 
> 
3 
8 


ou 3x R$ 7633 ou 3x R$ 5623 
JAMES SUPER MARIO WARIO ZELDA:LINKS AORTAL 
BOND 007 BROS DELUXE — LAND AWAKENING “J 


COMPATIVEL, APENAS (бн! COLOR 


30% menor que o Game Boy original. 
Mesmo tamanho de tela, maior brilho e nitidez. 


00 Aceita todos os cartuchos da linha Game Boy. 
3x R$ 23, Funciona com apenas duas pilhas AAA. 


Bn 16 - 9055 ТЕКШЕ 3xR$ 2370 
ATRIOS TODOS OS CUTIE GENO AER _ 
LIGUE 11 AA | EREC 

AGORA (011) 7295-9666 ЕМС, EN 


COMPRE PELA INTERNET: 
www.dshop.com 


EZ za » 51 


PRA DETONAR 
NAS MELHORES 
PISTAS 

USE INTERACT. 


SHARKPAD PRO 642" SUPERPAD™ PRO 64 V3P RACING WHEEL™ 


A ВМА INDÚSTRIA E COMÉRCIO LTDA., DESDE 1997, DISTRIBUI COM EXCLUSIVIDADE 
ЕМ TODO O BRASIL TODOS OS PRODUTOS DAS MARCAS INTERACT E PERFORMANCE 
(ACESSÓRIOS PARA VIDEOGAME, COMPUTADOR, ETC.) PRODUZIDOS PELA 
RECOTON, E ATESTA TODOS OS PRODUTOS COM SEU SELO DE GARANTIA. 


SA £7 


Em rol da cultura gamer 


A Retro Avengers é uma equipe empenhada em recuperar e manter 
a memoria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizacáo digital 
das revistas antigas. 


A preservagäo do acervo se faz através de um processo minucioso de 
digitalizacáo e restauracáo dos exemplares, por isso eles chegam ao nosso 
público com qualidade impecável. 


É um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem ónus ao leitor. 
Por isso, qualquer valor cobrado pelas revistas náo deve ser aceito - 
denuncie! 


Para manter esse trabalho em plena atividade, contamos também com as 
doagöes proporcionadas pelos ilustres leitores. 
Contamos com vocés! 


Digitalizada por: evil_arthas 
Editada por: Douglas Ielker 


Revista: evil arthas (4 facebook.com/retroavengers 


(@retroavengers@gmail.com 


\fretroavengers.com.br 7 


